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随 着 近 几 年 古典 题材 影视 剧 及 各 种 神话 唯美 风格 动漫 游戏 的 火爆 ， 古 风 CG 绘 画 越 来 越 受 到 大 众 喜爱 。CG 绘 画 是 现代 信息 技 
术 与 传统 绘画 艺术 相 结 合 的 产物 ， 具 有 颜色 更 丰富 细 腊 、 修 改 和 传播 更 方便 、 保 存 时 间 更 长 久 等 优点 ， 因 而 被 广泛 应 用 在 插图 绘 
制 、 服 装 设计 、 影 视 广告 、 游 戏 动漫 等 领域 。 而 “古风 ” 特 指 以 中 国 古 代 服 饰 、 首 饰 、 妆 容 、 器 具 和 背景 为 主 的 风格 。 古 CG 
插画 将 中 国 传统 文化 的 气韵 与 当代 的 审美 潮流 、 细 腻 的 CG 绘 画 技 艺 完美 融合 ， 为 古典 绘画 艺术 注入 了 新 的 活力 。 不 管 是 出 于 个 
人 兴趣 爱好 还 是 满足 市 场 需求 ， 学 习 这 一 画 法 都 有 实用 价值 。 


本 书 为 “唯美 古风 CG 插 画 技法 ”丛书 中 的 一 本 ， 以 人 物 为 主题 ， 内 容 共 4 章 ， 可 分 为 2 个 部 分 。 


第 1 部 分 (第 1 ~ 3 章 ) 为 基础 知识 ， 讲 解 了 绘制 古风 CG 插画 必 备 的 软件 操作 、 线 条 勾勒 、 构 图 及 色彩 知识 ， 并 按照 “从 局 
部 到 | 整体 ”的 思路 ,循序 渐进 地 讲解 了 古风 人 物 的 基本 绘制 技法 、 重 点 和 难点 (如 头 部 、 手 部 ) 的 进 阶 绘制 技法 ， 此 外 还 介绍 了 
古风 服饰 和 景观 植物 的 相关 知识 。 


第 2 部 分 (第 4 章 ) 为 典型 案例 解析 ， 完 整 剖析 了 以 仙子 、 小 生 、 少 女 、 情 侣 等 为 主题 的 9 幅 大 型 古风 CG 插 画 的 创作 过 程 ， 
从 构思 、 构 图 、 线 稿 到 上 色 ， 一 步 步 进行 了 细致 讲解 ， 在 实践 中 引领 读者 掌握 更 多 实用 知识 和 技法 。 


本 书 不 仅 适 合 CG 绘 画 相关 从 业 人 员 阅 读 ， 对 于 广大 古风 爱好 者 、 动 漫 爱 好 者 来 说 也 是 极 具 参考 价值 的 CG 绘 画 入 门 书籍 。 


由 于 编者 水 平 有 限 ， 在 编写 本 书 的 过 程 中 难免 有 不 足 之 处 ， 奶 请 广大 读者 指正 批评 ， 除 了 扫描 二 维 码 添加 订阅 号 获取 资讯 以 
外 ， 也 可 加 入 QQ 群 218737926 与 我 们 交流 。 


蜜 桃 老师 


2017 年 4 月 


如 何 获取 云 空间 资料 


一 、 扫 描 关注 微 信 公 众 号 


在 手机 微 信 的 “发 现 ” 页 面 中 点 击 “ 扫 一 扫 ” 功 能 ,如 左下 图 所 示 ， 页 面 立 即 切换 至 “二 维 码 / 条 码 ” 界 面 ， 将 手机 对 准 右 
下 图 中 的 二 维 码 ， 即 可 扫描 关注 我 们 的 微 信 公 众 号 。 
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二 、 获 取 资 料 下 载 地 址 和 密码 


关注 公众 号 后 ， 回 复 本 书 书号 的 后 6 位 数字 “565970” ， 公 众 号 就 会 自动 发 送 云 空间 资料 的 下 载 地 址 和 相应 密码 。 


、 打 开 资 料 下 载 页 面 


方法 1: 在 计算 机 的 网 页 浏览 器 地 址 栏 中 输入 获取 的 下 载 地 址 (输入 时 注意 区 分 大 小 写 ) ， 按 Enter 键 即 可 打开 资料 下 载 页 


方法 2: 在 计算 机 的 网 页 浏览 器 地 址 栏 中 输入 “wx.qq.com”， 按 Enter 键 后 打开 微 信 网 页 版 的 登录 界面 。 按 照 登 录 界面 的 
操作 提示 ， 使 用 手机 微 信 的 “ 扫 一 扫 ” 功 能 扫描 登录 界面 中 的 二 维 码 ， 然 后 在 手机 微 信 中 点 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 浏 览 器 中 将 自动 登 
录 微 信和 网 页 版 。 在 微 信和 网 页 版 中 单 击 左 上 角 的 “阅读 ”按钮 ， 如 右 图 所 示 ， 然 后 在 下 方 的 消息 列表 中 找到 并 单 击 刚 才 公 众 号 发 送 
的 消息 ， 在 右 侧 便 可 看 到 下 载 地 址 和 相应 密码 。 将 下 载 地 址 复制 、 粘 贴 到 网 页 浏览 器 的 地 址 栏 中 ， 按 Enter 键 即 可 打开 资料 下 载 


页 面 。 





四 、 输 入 密码 并 下 载 资料 


在 资料 下 载 页 面 的 “请 输入 提取 密码 : ”下 方 的 文本 框 中 输入 下 载 地 址 附带 的 密码 (输入 时 注意 区 分 大 小 写 ) ， 再 单 击 “ 提 
取 文 件 ” 按 钮 ， 在 新 打开 的 页 面 中 单 击 右上 角 的 “下 载 ”按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “普通 下 载 ”选项 ， 即 可 将 云 空间 资料 下 载 
到 计算 机 中 。 下 载 的 资料 如 为 压缩 包 ， 可 使 用 7-Zip、WinRAR 等 解压 软件 解压 。 


第 1 草 ”古风 绘 辆 一 一 基础 知识 


介绍 中 式 实用 色彩 知识 
讲解 古典 笔触 的 调试 与 运用 


通过 基础 软件 讲解 引领 入 门 


1.1 Photoshop 


CG 绘画 软件 有 很 多 ， 常 用 的 是 Photoshop 和 SAI。Photoshop 是 一 款 功能 丰富 而 强大 的 图 像 处 理 软 件 ， 限 于 篇 幅 ， 本 书 只 
对 与 CG 绘画 关系 较 紧密 的 内 容 做 简要 介绍 ， 还 未 熟练 掌握 Photoshop 的 读者 可 参考 市 面 上 的 其 他 相关 书籍 。 


1.1.1 ”Photoshop 界 面 简介 


Photoshop 的 程序 窗口 主要 由 菜单 栏 、 工 具 箱 、 工 具 选 项 栏 、 面 板 、 绘 图 区 几 大 部 分 组 成 ， 如 下 图 所 示 。 


菜单 栏 
工具 选项 栏 
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绘图 区 zug 面板 











菜单 栏 
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菜单 栏 包含 Photoshop 的 所 有 命令 ， 用 鼠标 选取 菜单 项 就 能 执行 命令 。 部 分 命令 还 可 通过 按 快 捷 键 来 执行 。 例 如 ， 按 快捷 
键 【Ctrl+S】 可 快速 保存 文件 ;如 果 要 将 文件 另存 到 新 的 位 置 ， 可 以 按 快 捷 键 【shift+ Ctrl+S】。Photoshop 提 供 的 大 量 快捷 
键 是 其 操作 的 精髓 ， 读 者 应 熟练 掌握 ， 这 样 能 大 大 提高 工作 效率 。 执 行 “编辑 > 键盘 快捷 键 ”菜单 命令 ， 在 打开 的 “键盘 快捷 键 
和 菜单 ”对 话 框 中 即 可 看 到 默认 的 快捷 键 设置 ， 用 户 也 可 以 按照 自己 的 习惯 对 快捷 键 进行 自 定义 。 


工具 箱 和 工具 选项 栏 


工具 箱 将 Photoshop 的 功能 以 图 标的 形式 聚集 在 一 起 ， 单 击 图 标 即 可 选择 对 应 的 工具 。 某 些 工 具 图 标的 右 下 角 还 有 一 个 小 
三 角形 ， 表 示 这 是 一 个 工具 组 ， 其 中 还 有 一 些 隐 藏 工具 。 右 击 或 长 按 该 工具 图 标 ， 即 可 打开 隐藏 工具 的 列表 。 部 分 工具 还 可 通过 
按 快捷 键 来 选择 。 一 些 常 用 工具 的 功能 简介 及 对 应 的 快捷 键 如 下 图 所 示 。 





移动 工具 ， 用 于 对 图 层 进行 任意 的 移动 ( 快捷 键 V ) 

和 珑 形 选 择 工 具 ， 用 于 对 图 像框 选 一 个 矩形 的 选择 范围 ( 快捷 键 M ) 
套 索 工 具 ， 是 一 种 选区 工具 ， 对 处 理 图 像 有 重要 的 作用 (REEL) 
魔 棒 工 具 ， 可 以 根据 一 定 的 颜色 范围 来 创建 选区 ( 快捷 键 W ) 
裁剪 工具 ， 可 以 将 目前 的 图 像 部 分 或 整个 截取 出 来 ( 快捷 键 C ) 

吸管 工具 ， 可 以 吸取 图 像 上 的 任何 颜色 ( 快捷 键 ) 

修补 工具 ， 可 以 利用 样式 或 图 案 来 修复 所 选 图 像 区 域 中 不 完美 的 部 分 ( 快捷 键 ) 

画笔 工具 ， 可 以 绘制 画笔 描 边 ， 所 有 的 笔 刷 都 在 这 里 ( 快捷 键 B ) 

仿制 图 章 工具 ， 可 以 用 图 像 的 样本 来 绘画 ( 快捷 键 S ) 

历史 记录 艺术 画笔 工具 ， 可 以 利用 历史 记录 状态 或 快照 中 的 源 数据 ， 以 风格 化 描 边 进行 绘画 ( 快捷 键 Y ) 
橡皮 擦 工具 ， 可 以 修改 或 弥补 图 像 中 的 缺陷 ( 快捷 键 E ) 

渐变 工具 ， 可 以 创建 多 种 颜色 间 的 逐渐 过 渡 效 果 ( 快捷 键 G ) 

涂抹 工具 ， 可 以 改变 一 个 图 形 的 形状 ， 使 用 得 当 可 以 达到 拉 伸 修长 的 效果 ( 快捷 键 R ) 

加 深 工具 ， 可 以 给 所 绘制 的 图 像 添加 高 光 和 阴影 ( 快捷 键 Shift+O ) 

钢笔 工具 ， 可 以 细致 地 描绘 图 形 、 线 段 ( 快捷 键 ) 

文字 工具 ， 用 于 输入 文字 ( 快捷 键 T) 

路 径 选择 工具 ， 可 以 框 选 整个 对 象 的 路 径 ( 快捷 键 A ) 

和 珑 形 工具 ， 可 以 绘制 矩形 ( 快捷 键 U ) 

旋转 视图 工具 ， 可 以 改变 当前 的 图 像 的 显示 角度 ( 快捷 键 R ) 

缩放 工具 ， 可 以 放大 或 缩小 图 像 的 显示 比例 ( 快捷 键 Z ) 
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工具 选项 栏 是 与 工具 箱 中 的 工具 配合 使 用 的 ， 它 提供 了 当前 工具 对 应 的 选项 。 例 如 ， 在 工具 箱 中 选择 了 “画笔 工具 ”， 工 具 
选项 栏 上 就 会 显示 出 该 工具 可 设置 的 选项 ， 如 笔 刷 、 模 式 等 ， 如 下 图 所 示 。 





面板 


面板 汇集 了 Photoshop 中 常用 的 选项 或 功能 。 如 果 需 要 的 面板 没 显示 出 来 ， 可 在 “窗口 ”菜单 中 单 击 该 面板 ， 让 其 名 称 前 
带 上 “V”， 就 可 将 其 显示 出 来 ， 如 右 图 所 示 。 某 些 面板 还 可 通过 按 快捷 键 来 显示 或 隐藏 。 


下 面 简单 介绍 CG 绘画 中 常用 的 几 个 面板 。 




















扩展 功能 
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图 层 (Layers) 


图 层 是 Photoshop 最 重要 的 功能 之 一 ，CG 绘 画 中 常 通过 创建 多 个 图 层 来 对 不 同 区 域 分 别 进行 处 理 。 在 “图 层 ”面板 中 可 完 
成 图 层 的 新 建 、 删 除 、 混 合 模式 和 不 透明 度 调整 等 操作 。 
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导航 器 (Navigator) 


“导航 器 ”面板 用 于 方便 直观 地 显示 图 像 的 任意 区 域 和 更 改 图 像 的 缩放 比例 。 
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“ 色 板 ”面板 用 于 设置 颜色 ， 单 击 面板 中 的 色 块 ， 即 可 将 其 设置 为 前 景色 。 把 常用 的 颜色 预先 放 在 这 里 ， 能 大 大 方便 作画 。 
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“工具 预 设 ” 面 板 用 于 存储 画笔 、 橡 皮 擦 、 文 本 等 工具 的 预 设 参 数 。 将 自己 常用 的 工具 参数 设置 存储 在 这 个 面板 中 ， 在 作画 
时 就 可 以 直接 调用 ， 而 不 必 重 新 设置 ， 非 常 方便 。 
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“画笔 工具 ”的 笔 刷 参数 几乎 都 可 以 在 “画笔 ”面板 中 调整 ， 包 括 笔 大 的 大 小 、 倾 斜 程度 、 硬 度 和 间距 等 。 面 板 中 的 参数 很 
多 ， 要 制作 出 满意 的 画笔 ， 可 能 要 经 过 多 次 尝试 。 
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1.1.2 ”Photoshop 基 本 操作 


新 建 画 布 


启动 Photoshop 后 ,执行 “文件 > 新 建 ” 菜 单 命令 或 按 快捷 键 【Ctrl+rN】， 将 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 如 右 图 所 示 。 对 话 框 
中 的 选项 可 按照 自己 的 要 求 调 整 ， 红 框框 出 的 是 CG 绘画 中 特别 重要 的 选项 : “宽度 ”和 “高 度 ”决定 了 画布 的 大 小 ， 也 就 是 作 
品 的 尺寸 ，“ 分 辨 率 ” 决 定 了 作品 的 清晰 度 ， 如 果 要 满足 一 般 印刷 的 要 求 ， 选 用 300 像 素 /英寸 的 分 辨 率 就 足够 了 。 最 常用 的 设 
置 就 是 右 图 中 的 210 毫 米 x297 毫 米 、300 像 素 /英寸 ， 可 以 满足 大 多 数 杂 志 、 图 书 的 印刷 要 求 。 


设置 完毕 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 新 建 一 张 空白 的 画布 。 
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颜色 模式 (M): 
背景 内 容 (C): | 白色 


高 级 
颜色 配置 文件 (9): 
像素 长 宽 比 (X): | 方形 像素 





保存 画作 


在 Photoshop 中 完成 作品 的 绘制 或 修改 后 ， 需 要 保存 。Photoshop 常 用 的 保存 格式 有 PSD、JPEG、TIFF 三 种 。 


PSD 格 式 


PSD 格 式 是 Photoshop 的 固有 格式 ， 是 CG 绘画 中 最 常用 的 一 种 作品 保存 格式 。 这 种 格式 能 够 保存 当前 的 工作 状态 ， 包 括 绘 


画 过 程 中 创建 的 所 有 图 层 、 蒙 版 等 ， 便 于 今后 的 编辑 和 修改 。 


JPEG 格 式 


JPEG 格 式 采 用 有 损 压 缩 的 方式 去 除 元 余 的 图 像 和 色彩 数据 ， 在 获得 较 高 压缩 率 的 同时 还 能 展现 出 丰富 生动 的 图 像 效 果 。 
JPEG 格 式 的 图 片 文件 体积 小 ， 便 于 网 络 传输 ， 因 而 广泛 应 用 在 网 页 制作 中 。 但 是 它 采 用 的 有 损 压 缩 方 式 会 导致 图 片 分 辨 率 降 
低 。 


TIFF 格 式 


与 JPEG 格 式 不 同 ，TIFF 格 式 采用 无 损 压 缩 的 方式 ， 从 而 能 保留 原 图 像 的 颜色 和 层次 ， 但 占用 的 人 存储 空间 也 较 大 。 由 于 它 的 
结构 灵活 、 包 容 性 大 ， 已 成 为 图 像 文件 格式 的 一 种 标准 。 如 果 要 将 图 片 用 于 印刷 出 版 ， 那 么 采用 TIFF 格 式 最 好 。 
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文件 名 0) : 未 标题 -1. psd e 保存 G) 
榨 式 F): Photoshop (*. PSD;*. PDD) ~ 取消 











在 运用 Photoshop 进 行 CG 绘 画 了 时 ， 除 了 通过 创建 多 个 图 层 来 对 不 同 区 域 分 别 进行 处 理 外 ， 还 常常 运用 图 层 混合 模式 来 营造 
特殊 的 画面 效果 。 图 层 混合 模式 决定 了 当前 图 层 中 的 像素 如 何 与 下 一 图 层 中 的 像素 混合 ，Photoshop 提 供 了 二 十 余 种 图 层 混合 
模式 ， 部 分 混合 模式 的 效果 如 下 图 所 示 。 














1.1.3 ”Photoshop 笔 刷 的 制作 


在 古风 CG 插画 里 出 现 的 各 种 水 彩 或 晕 染 效果 ， 都 是 利用 笔 刷 绘制 出 来 的 ， 因 此 ， 熟 练 地 运用 “画笔 工具 ”的 笔 刷 是 绘制 古 
风 CG 揪 画 的 重要 技能 。 在 绘制 时 要 根据 场景 来 选用 和 调整 笔 刷 ， 才 能 达到 最 佳 的 效果 。 在 Photoshop 中 ， 与 画笔 笔 刷 设置 相关 


的 面板 有 两 个 : “画笔 预 设 ”面板 和 “画笔 ”面板 。 下 面 先 对 这 两 个 面板 进行 简单 介绍 ， 然 后 再 介绍 一 些 古 风 CG 绘 画 中 常用 笔 
刷 的 参数 和 适用 范围 。 


如 下 左 图 所 示 为 “画笔 预 设 ” 面 板 ， 它 用 于 对 预 设 笔 刷 进行 管理 ， 在 其 中 可 以 进行 预 设 笔 刷 的 选择 、 载 入 、 存 储 、 删 除 等 操 
作 ， 还 可 以 调节 笔 刷 的 大 小 〈 即 粗细 程度 ) 。Photoshop 内 置 了 一 批 预 设 笔 刷 ， 如 果 这 些 笔 刷 不 能 满足 需要 ， 可 以 载 入 别人 创 
建 好 的 笔 刷 ， 也 可 以 自己 创建 笔 刷 。 


如 下 右 图 所 示 为 “画笔 ”面板 ， 在 其 中 可 以 调整 笔 刷 的 参数 ， 创 建 出 满足 自己 需要 的 笔 刷 。 例 如 ， 减 小 “长 度 ” 的 数值 ， 笔 
刷 就 会 变 短 ; 增 大 “间距 ”的 数值 ， 笔 刷 就 会 变 粗 ; 勾 选 “纹理 ” 复 选 框 ， 就 可 以 让 笔 刷 带 上 材质 效果 ， 如 大 理 石 的 纹理 ， 等 
等 。 笔 刷 的 参数 很 丰富 ， 不 同 的 参数 相互 搭配 ， 可 以 形成 干 变 万 化 的 效果 ， 这 也 是 CG 插画 创作 者 最 爱 使 用 Photoshop 的 原因 之 
一 。 读 者 可 自己 尝试 调整 各 个 参数 ， 感 受 它 们 对 笔 刷 绘制 效果 的 影响 。 
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常见 的 水 墨 着 色 笔 刷 
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这 种 笔 刷 一 般 不 会 使 用 在 人 物 的 脸 部 ， 因 为 其 颗粒 较 大 ， 为 了 凸显 水 墨 的 效果 ， 所 以 量 染 效果 也 设置 得 较为 强烈 。 在 使 用 时 
要 注意 笔 刷 的 力度 和 笔触 的 变化 ， 此 外 ， 笔 刷 与 笔 刷 重 老 的 程度 也 很 重要 ， 因 此 要 多 尝试 和 练习 。 
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这 种 笔 刷 的 性 质 较 硬 ， 较 易 形 成 笔锋 ， 且 画 出 的 线条 硬朗 ， 适 合用 来 义 线 。 在 调节 这 种 笔 刷 时 ， 要 注意 笔尖 的 间距 不 能 过 
大 。 
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水 彩 晕 染 笔 刷 的 特点 是 边缘 清晰 、 色 彩 通 透 。 这 种 笔 刷 可 以 和 其 他 的 勾 线 笔 刷 相互 搭配 ， 使 水 墨 效果 更 显著 。 在 使 用 这 种 笔 
刷 时 ， 一 定 要 注意 手 的 力度 不 要 过 重 或 过 经， 以 免 破坏 笔 刷 的 纹理 。 
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在 古风 CG 插 画 中 通常 需要 绘制 一 些 植被 景观 来 衬托 人 物 ， 为 了 达到 “又 快 又 好 ”的 绘制 效果 ， 可 以 自制 一 些 笔 刷 
使 用 这 款 自制 的 梅花 笔 刷 就 可 以 轻松 快捷 地 绘制 出 小 巧 可 爱 的 梅花 。 
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竹 叶 是 古风 CG 插画 中 常见 的 元 素 。 使 用 水 墨 竹 叶 笔 刷 绘制 出 来 的 竹 叶 颇 有 古风 的 水 墨 韵味 。 绘 制 时 要 注意 控制 手 的 力度 。 
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这 种 带 有 浸染 效果 的 笔 刷 属 于 较 软 的 笔 刷 类 型 。 这 类 笔 刷 都 有 水 墨 效果 ， 所 以 用 途 较 广 ， 如 用 于 人 物 服饰 的 上 色 等 ， 让 整个 
画面 更 接近 古代 绘画 的 效果 。 
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这 种 带 有 润 染 效 果 的 笔 刷 适合 用 于 大 面积 上 色 。 在 使 用 时 要 注意 力度 及 笔 刷 纹理 的 变化 ， 笔 刷 与 笔 刷 之 间 的 重 亚 效果 也 很 重 
要 ， 多 尝试 或 许 会 有 新 的 发 现 。 
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这 种 勾 线 用 的 笔 刷 是 在 一 般 笔 刷 的 基础 上 修改 而 成 的 ， 也 叫 渐 影 笔 刷 。 它 包含 了 普通 铅笔 的 颗粒 感 和 粗细 不 一 的 效果 ， 所 以 
勾 出 的 线条 很 接近 铅笔 勾 线 的 效果 。 


1.2 SAI 


121 ”SAI 基础 介绍 


SAI 界 面 简介 


SAI 的 全 名 是 Easy Paint Tool SA1， 也 是 一 款 常见 的 绘图 软件 。SAlI 对 计算 机 系统 配置 和 画板 的 要 求 不 高 ， 占 用 的 磁盘 空间 
也 很 小 ， 功 能 却 很 强大 ， 不 管 是 初学 者 还 是 专业 绘画 者 都 可 以 使 用 。 如 下 图 所 示 是 SAI 的 窗口 分 区 。 
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在 使 用 SAl 之 前 ， 先 了 解 一 下 界面 上 各 分 区 的 主要 功能 ， 这 样 才能 更 好 、 更 快 地 绘制 作品 。 
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SAI 快 捷 键 


和 Photoshop 一 样 ，SAI 也 提供 了 很 多 快捷 键 ， 熟 练 运用 这 些 快捷 键 能 大 大 提高 作画 速度 。 常 用 的 SAI 快 捷 键 见 下 表 。 








清空 当前 图 层 
向 下 转 写 


Ctrl+F 填充 图 层 
Ctrl+D 取消 选择 








Ctrl+Z 撤销 
一 一 em | 
套 索 工具 | Delete 逆 时 针 旋 转 


执行 “其 他 > 快捷 键 设置 ”菜单 命令 ， 将 打开 “分 配 快捷 键 ”对话 框 ， 可 在 其 中 按照 自己 的 习惯 修改 快捷 键 的 设置 ， 如 下 图 
所 示 。 



































帮助 和 0) Dshift Oct Dat 
BS 
快捷 键 设置 K) N TAB 隐藏 榨 制 面板 
IA (0) Pagelp 以 光标 为 中 心 放大 
PageDn 以 光标 为 中 心 缩小 
End IE St ek > EE 
系统 ID (38) ... Home SR ESA 
= Insert 重 置 角度 var 
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在 画笔 工具 的 面板 中 右 击 某 个 画笔 工具 ， 在 弹出 的 快捷 莱 单 中 选择 “设置 ”命令 ， 将 打开 “ 自 定 工具 设置 ”对 话 框 ， 在 其 中 
可 以 设置 该 工具 的 快捷 键 ， 如 右 图 所 示 。 
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1.2 SAI 


1.2.1 ”SAI 基础 介绍 


SAI 界 面 简介 


SAI 的 全 名 是 Easy Paint Tool SAI， 也 是 一 款 常 见 的 绘图 软件 。SAI 对 计算 机 系统 配置 和 画板 的 要 求 不 高 ， 占 用 的 磁盘 空间 
也 很 小 ， 功 能 却 很 强大 ， 不 管 是 初学 者 还 是 专业 绘画 者 都 可 以 使 用 。 如 下 图 所 示 是 SAI 的 窗口 分 区 。 
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在 使 用 SAI 之 前 ， 先 了 解 一 下 界面 上 各 分 区 的 主要 功能 ， 这 样 才能 更 好 、 更 快 地 绘制 作品 。 
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SAI 快 捷 键 


和 Photoshop 一 样 ，SAI 也 提供 了 很 多 快捷 键 ， 熟 练 运用 这 些 快 捷 键 能 大 大 提高 作画 速度 。 常 用 的 SAI 快 捷 键 见 下 表 。 


清空 当前 图 层 
向 下 转 写 
Ctrl+F 填充 图 层 
Ctrl+D 取消 选择 
Ctrl+S 保存 
Ctrl+Z 撤销 
Ctrl+T 自由 变换 
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执行 “其 他 > 快捷 键 设置 ”菜单 命令 ,将 打开 “分 配 快 捷 键 ” 对 话 框 ， 可 在 其 中 按照 自己 的 习惯 修改 快捷 键 的 设置 ， 如 下 图 
所 示 。 
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在 画笔 工具 的 面板 中 右 击 某 个 画笔 工具 ， 在 弹出 的 快捷 莱 单 中 选择 “设置 ”命令 ， 将 打开 “ 自 定 工具 设置 ”对 话 框 ， 在 其 中 
可 以 设置 该 工具 的 快捷 键 ， 如 右 图 所 示 。 


(FARBF: EANFIF 
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122 ”SAI 男 笔 工 具 及 常用 笔 刷 简介 


勾 线 铅笔 


在 绘制 人 物 的 初期 线 稿 时 ， 会 用 到 勾 线 铅笔 工具 ， 它 可 以 仿照 铅笔 的 笔迹 。 
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软 橡皮 工具 的 颗粒 效果 比较 显著 ,可 以 在 有 颜色 的 地 方 擦 出 渐变 的 效果 。 
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底 色 笔 刷 


底 色 笔 刷 一 般 用 于 描 线 ， 它 可 以 很 好 地 勾 出 线条 的 笔锋 ， 做 到 粗细 有 致 。 
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屋 漏 痕 毛 笔 
这 种 画笔 可 以 模仿 笔墨 的 效果 ， 因 为 它 的 颗粒 效果 较 明 显 。 它 的 参数 和 强度 设 定 并 不 是 固定 的 ， 可 以 根据 自己 的 需要 来 改 
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模糊 工具 


模糊 工具 可 以 将 颜色 渐渐 淡化 ， 形 成 渐变 的 效果 。 
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最 大 直径 O x01 5000 
最 小 直径 
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Be 0 
最 大 浓度 笔 压 100% 
笔 压 Boe 100] 
TE: ÜREMER > 





OQ aaa 


最 大 直径 Dixto 200.0 
最 小 直径 


Cie SA eH? J 


[维持 不 透明 度 





模糊 混 色 笔 刷 


这 种 笔 刷 可 以 起 到 调 色 和 融合 的 作用 ， 它 能 将 两 种 不 同 的 颜色 融合 在 一 起 ， 产 生 多 个 渐变 的 效果 。 





AR 100) 
ZE: 四 浓度 vi 直径 VRE 


喷枪 


喷枪 工具 是 一 种 泻 染 工具 ， 适 合 于 涂抹 落 层 的 画面 ， 但 由 于 画面 不 均匀 ， 所 以 浓度 值 不 能 过 高 。 


Ey A, Tal ist Ke 


模糊 a 

on “70 
正常 日 saan 
最 大 直径 Ox 1.0 14.0 


最 小 直径 32% 
SaLRE 32 
【通常 的 圆 形 】 O 
【无 材质 】 口 





特殊 质感 笔 刷 


这 种 笔 刷 常用 来 绘制 水 墨 古 风 的 植物 ， 它 的 质地 硬 衣 ， 能 很 好 地 表现 树枝 的 质感 ， 浓 度 值 适当 即 可 。 
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1.2.3 ” 画 纸 质感 素材 的 加 载 


除了 画笔 的 笔 刷 工具 ，SAI 仿 照 水 彩 画 法 ， 还 需要 用 到 画 纸 质 感 和 画 材 效果 。SAI 自 带 多 种 画 纸 质感 素材 ， 可 在 画 材 效果 面 
板 的 “ 画 纸 质感 ”下 拉 列 表 中 选取 ， 如 右 图 所 示 。 


EHE | BSR 


倍率 100% | | 强度 20 
画 材 效果 KEE O 


用 户 还 可 加 载 自 己 制作 或 从 网 上 下 载 的 画 纸 质感 素材 。 下 面 就 以 许多 绘画 者 喜爱 使 用 的 、 最 接近 水 彩 用 纸 效果 的 纸 纹 “复印 
纸 300” 为 例 介绍 加 载 的 方法 。 实 际 上 ， “复印 纸 300” 是 SAI 自 带 的 一 个 笔 刷 材质 ， 如 果 要 将 它 作 为 画 纸 质感 素材 进行 加 载 ， 可 
以 按照 以 下 步骤 操作 。 


| papertex.conf - 记事 本 oe oO 


ZN SBE) 格式 (O) EEN) 帮助 (H) 
|1, papertex\ 花 边 08.bmp 
11, papertex\ 花 边 09.bmp 





1, papertex\ 花 边 10.bmp 
1, papertex\7#34.11-bmp 
l, EEE bmp 
l. papertex MAR. bmy 
1, papertex\ 复 印 纸 300. bmp| 





@@ 鼠 标 右 击 SAl 快 捷 方 式 的 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 文件 位 置 ” 命 令 ， 找 到 “brushtex” 文件 夹 
和 “papertex” 文 件 夹 。 


@ 打 开 “brushtex” 文 件 夹 ， 找 到 “复印 纸 300.bmp” 文 件 ， 将 该 文件 复制 、 粘 贴 到 “papertex” 文 件 夹 中 。 


@ 回 到 上 一 级 文件 夹 ， 找 到 “papertex.conf” 文 件 并 用 记事 本 打开 。 在 文件 最 后 模仿 其 他 行 的 格式 添加 一 行文 本 ， 如 右 图 
所 示 。 


@ 保 存 更 改 后 重启 SAl， 创 建新 图 像 ， 就 可 以 在 “ 画 纸 质感 ”下 拉 列 表 中 找到 “复印 纸 300” 了 。 


124 ”SAI 图 层 的 运用 


SAI 提 供 和 Photoshop 类 似 的 图 层 功 能 ， 绘 图 时 可 以 通过 创建 多 个 图 层 来 对 不 同 区 域 分 别 进行 处 理 ， 这 样 不 管 是 修改 还 是 上 
色 都 非常 方便 。 而 且 SAI 的 图 层 也 可 以 设置 多 种 混合 模式 ， 如 下 图 所 示 。 


图 层 混合 模式 : 


了 :\ 龙 宫 \Design-28 古装 彩色 教程 ( 杨 总 )\ 内 页 用 图 \01 秋 水 . . 、\ 人 负面 妹子 花 .psa (*) (25%) Dix 


正常 
ERES 
EE 
覆盖 
阴影 
明暗 
黑白 








上 述 图 层 混合 模式 的 应 用 效果 示例 如 下 图 所 示 。 


正常 正片 到底 
发 光 阴影 


1.3 ”古风 线条 基础 知识 















常见 的 古风 线条 


ma 


这 种 刚 柔 并 济 的 线条 是 古风 CG 插画 里 常见 的 水 墨 风格 线条 。 绘 制 线条 时 ， 要 注意 笔 刷 不 能 过 硬 或 过 软 。 





这 种 比较 秀丽 的 线条 因为 比较 硬 ， 所 以 显得 清雅 灵动 ， 适 用 面 较 广 泛 。 


古风 线条 的 运用 


线条 的 虚实 对 于 画面 的 整体 表现 非常 重要 。 一 般 人 体 较 硬 朗 部 分 的 线条 就 实 ， 而 服饰 实 皱 处 的 线条 就 虚 。 
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1.4 古风 色彩 基础 知识 


14.1 色彩 理论 基础 


基础 色相 环 


色相 是 颜色 的 男 一 种 说 法 ， 是 表示 色彩 相貌 称谓 的 专业 术语 。 除 了 黑色 、 白 色 、 灰 色 外 ， 每 一 种 自然 界 的 色彩 都 具有 其 色相 
属性 。 学 习 色 彩 基础 知识 ， 就 必须 对 色相 有 一 定 的 了 解 ， 初 学 者 可 以 通过 基础 色相 环 进行 更 直观 的 了 解 。 








Te 





朱红 色 青绿 色 
红色 BRE 
深 红 色 

















原色 、 间 色 和 补 色 
红色 、 黄 色 和 蓝 色 是 色相 环 的 基础 颜色 ， 俗 称 “ 三 原色 ”。 三 原色 中 的 任意 两 种 原色 相互 混合 形成 的 颜色 ， 叫 做 “ 间 色 ”。 


色 环 的 任何 直径 两 端 相对 的 颜色 ， 叫 做 “ 补 色 ”。 


明度 和 纯度 





明度 是 指 颜色 的 明暗 程度 ， 它 可 以 通过 增加 黑色 、 和 白色 、 灰 色 来 进行 调整 。 纯度 是 指 颜色 的 纯净 程度 ， 它 可 以 通过 调整 某 种 


颜色 的 多 少 来 改变 。 








色相 变化 


明度 变化 


纯度 变化 





1.4 古风 色彩 基础 知识 


14.1 色彩 理论 基础 


基础 色相 环 
色相 是 颜色 的 男 一 种 说 法 ， 是 表示 色彩 相貌 称谓 的 专业 术语 。 除 了 黑色 、 白 色 、 灰 色 外 ， 每 一 种 自然 界 的 色彩 都 具有 其 色相 
属性 。 学 习 色 彩 基础 知识 ， 就 必须 对 色相 有 一 定 的 了 解 ， 初 学 者 可 以 通过 基础 色相 环 进行 更 直观 的 了 解 。 
HERE 黄色 
明黄 色 黄 绿色 
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朱红 色 青绿 色 
红色 蓝 绿色 
深 红色 蓝 色 











原色 、 间 色 和 补 色 


红色 、 黄 色 和 蓝 色 是 色相 环 的 基础 颜色 ， 俗 称 “ 三 原色 ”。 三 原色 中 的 任意 两 种 原色 相互 混合 形成 的 颜色 ， 叫 做 “ 间 色 ”。 
色 环 的 任何 直径 两 端 相对 的 颜色 ， 叫 做 “ 补 色 ”。 


明度 和 纯度 





明度 是 指 颜色 的 明暗 程度 ， 它 可 以 通过 增加 黑色 、 和 白色 、 灰 色 来 进行 调整 。 纯度 是 指 颜色 的 纯净 程度 ， 它 可 以 通过 调整 某 种 


颜色 的 多 少 来 改变 。 








色相 变化 


明度 变化 


纯度 变化 





142 ”色彩 的 使 用 与 搭配 


口 只 有 Web 颜色 





涂 色 技 巧 


要 达到 理想 的 上 色 效 果 ， 首 先 需要 了 解 明暗 关系 与 色相 变化 的 区 别 。 下 面 通过 示意 图 展示 两 者 的 不 同 之 处 。 





y 
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明暗 关系 色相 变化 


错误 示范 


这 样 上 色 是 不 正确 的 ， 一 是 颜色 太 淡 ， 二 是 阴影 部 分 表达 不 明显 。 在 照明 效果 下 ， 饱 和 度 大 多 处 于 中 间 调 ， 直 到 合适 为 止 。 


皮肤 的 色彩 搭配 


下 面 这 些 颜 色 是 人 物 的 正常 肤色 ， 在 绘制 时 要 慎重 选择 颜色 ， 包 括 脸 部 阴影 的 颜色 不 能 和 原 肤色 相差 太 大 。 


高 光 色 
R255 G253 B232 
基础 色 
R253 G211 B189 
R234 G169 B151 
古风 CG 插画 常用 颜色 


R255 G236 B211 


R242 G208 B171 


R195 G140 B113 


R253 G250 B245 


R253 G239 B230 


R253 G211 B195 


R254 G240 B195 





R240 G164 B106 





R111 G43 B8 


古风 CG 插画 的 冷色 系 颜 色 偏 多 ， 而 暖色 系 则 偏向 于 红色 系 ， 在 上 色 时 要 仔细 选择 。 





R178 G92 B66 


R214 G237 B242 





R194 G38 B43 


R163 G227 B196 





R115 G46 B125 


R117 G102 B77 





R74 G64 B102 


R201 G105 B36 


R240 G222 B176 


R148 G163 B168 


R140 G66 B87 


R64 G79 B102 


R217 G181 B18 





R23 G125 B176 


R184 G3 B51 


R212 G242 B232 


R178 G110 B97 


R168 G133 B97 


R66 G74 B79 


R64 G92 B79 





R237 G87 B54 


R168 G130 B117 


R120 G145 B97 


R235 G191 B207 


R214 G184 B133 


R255 G247 B236 


R231 G188 B195 





R190 G128 B139 


R242 G247 B242 


R255 G51 BO 


R158 G41 B51 





R194 G166 B204 





R138 G194 B140 


143 ”古风 色彩 运用 技法 








要 画 好 古风 CG 插 画 ， 只 认识 颜色 是 不 行 的 ， 还 要 知道 怎么 运用 。 例 如 ， 在 给 古代 饰品 上 色 时 ， 要 综合 考虑 人 物 的 身份 、 所 
处 的 场景 、 饰 品 的 材质 等 因素 ， 来 决定 使 用 的 颜色 。 








在 给 背景 上 色 时 ， 最 重要 的 是 近景 和 远景 的 颜色 搭配 。 为 了 更 好 地 突显 层次 感 ， 要 做 好 深 色 和 浅 色 的 搭配 。 例 如 ， 上 图 中 近 
景 的 油菜 花 可 以 用 浅黄 色 或 金黄 色 来 上 色 ， 但 是 远 处 的 油菜 花 渐渐 模糊 ， 就 可 以 用 深 色 来 表现 花灯 的 繁 密 。 


第 2 草 ”古风 人 物 一 一 绘制 基础 


人 体 基 础 结构 知识 剖析 
深度 讲解 服饰 与 人 体 的 关系 


古风 人 物 面部 绘制 技法 


21 头 部 的 绘制 


2.1.1 五 官 的 位 置 和 比例 关系 


面部 是 人 物 绘制 中 一 个 很 重要 且 最 基础 的 部 分 。 如 果 面 部 五 官 比例 不 协调 ， 就 会 影响 整个 人 的 美感 。 在 绘制 人 物 的 五 官 时 ， 
要 把 眼睛 、 鼻 子 、 嘴 ， 甚 至 额头 和 发 际 线 的 位 置 留 出 来 。 


脸 部 中 心 线 





发 际 线 距离 头 
项 的 位 置 


两 条 眉毛 应 处 于 同一 
水 平 线 上 





脸 部 中 心 线 


唇 部 在 脸 部 下 半 部 分 
的 中 间 位 置 


























下 巴 线条 圆润 ， 略 有 
BE AR IE 











2.1 头 部 的 绘制 


2.1.1 五 官 的 位 置 和 比例 关系 


面部 是 人 物 绘制 中 一 个 很 重要 且 最 基础 的 部 分 。 如 果 面 部 五 官 比例 不 协调 ， 就 会 影响 整个 人 的 美感 。 在 绘制 人 物 的 五 官 时 ， 
要 把 眼睛 、 鼻 子 、 嘴 ， 甚 至 额头 和 发 际 线 的 位 置 留 出 来 。 


2.1.2 不同 角 度 头 部 的 绘制 


正面 


脸 部 中 心 线 





RR BB 
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项 的 位 置 


两 条 眉毛 应 处 于 同一 
水 平 线 上 


脸 部 中 心 线 


层 部 在 脸 部 下 半 部 分 


的 中 间 位 置 








FERS 








yall 





些 棱 度 





1 画 出 大 致 轮廓 ， 将 五 官 划分 好 。 





2 ， 画 出 五 官 的 大 致 位 置 ， 一 定 要 注意 左右 对 称 。 





3 绘制 出 瞳孔 ， 打 出 高 光 ， 让 眼睛 更 有 神 。 


AS UE 





画 出 大 致 轮廓 ， 注 意 五 官 的 位 置 变 化 。 





2 ” 画 出 五 官 的 位 置 ， 注 意 角度 问题 。 





3 绘制 出 瞳孔 ， 打 出 高 光 。 


正 侧 面 





1 画 出 大 致 轮廓 ， 注 意 除了 五 官位 置 变化 外 ， 脸 部 的 线条 也 会 发 生变 化 。 





2 ”在 绘制 脸 部 线条 时 ， 下 巴 部 分 是 难点 ， 要 注意 观察 。 





3 ”因为 视角 的 原因 ， 只 需 绘制 一 只 眼睛 。 


2.1.3 ”有 眼睛 和 眉毛 的 绘制 


眼睛 的 基本 绘制 过 程 


( 





在 绘制 人 物 面部 时 ， 眼 睛 是 一 大 重点 ， 也 是 一 个 难点 。 在 绘制 侧 脸 时 ， 因 为 眼睛 的 角度 发 生 改 变 ， 所 以 眼睛 的 形状 会 和 平常 
不 一 样 ， 瞳 孔 宽 度 也 会 变 窄 。 





在 绘制 人 物 的 正面 眼睛 时 ， 要 注意 顺序 。 眼 睛 的 眼线 是 从 里 到 外 绘制 的 ， 这 样 眼睛 的 线条 会 显得 粗细 有 致 ， 眼 睛 周围 部 分 的 
肌肉 线条 也 要 注意 。 





1 画 两 个 圆圈 表示 眼睛 的 眼球 部 分 。 





2 用 黑色 画 出 眼线 部 分 的 线条 ， 要 注意 它 的 位 置 。 





3 为 了 更 加 真实 ， 要 把 眼线 部 分 的 线条 加 深 一 些 ， 然 后 画 出 眼珠 的 线条 。 





4 画 出 眼睛 的 瞳孔 和 眼珠 的 高 光 位 置 ， 以 便 之 后 的 绘制 。 





5 ”给 眼珠 上 阴影 ， 要 注意 不 要 将 整个 眼珠 涂 黑 ， 要 留 一 部 分 白色 作为 眼珠 的 光泽 部 分 。 





6 最 后 将 眼睛 的 高 光 部 分 涂 出 来 ， 整 个 眼睛 又 真实 又 清澈 。 


男女 眼睛 的 差别 


男性 和 女性 的 不 同 ， 除 了 表现 在 身体 的 结构 上 ， 还 表现 在 面部 的 特征 上 ， 如 眼睛 、 眉 毛 、 鼻 子 和 嘴 ， 都 有 不 同 的 地 方 。 所 以 
在 绘制 男性 和 女性 时 ， 要 先 学 会 区 分 五 官 的 区 别 ， 下 面 讲解 如 何 区 分 男性 和 女性 的 眼睛 。 





男性 的 眼睛 一 般 带 有 阳刚 之 气 ， 就 连 眼 角 都 带 着 几 分 美 朗 ， 且 眼眶 较 细 长 ,俗称 “ 丹 凤 眼 ”。 这 种 眼睛 也 常常 出 现在 外 貌 俊 
朗 的 男性 五 官 中 。 





女性 的 眼睛 一 般 比较 柔美 ， 所 以 在 绘制 时 ， 眼 眶 要 稍微 大 一 些 ， 眼 角 要 细 长 一 些 ， 这 样 看 上 去 比较 纤细 ， 最 后 加 上 长 长 的 睫 
毛 ， 突 显 了 女性 的 柔美 。 





除了 眼眶 和 眼角 的 不 同 ， 丑 毛 和 睫毛 也 不 一 样 。 男 性 的 眉毛 明显 粗 儿 很多， 多 了 几 分 硬 衣 ， 且 睫毛 也 没有 女性 那么 纤长 。 





女性 的 眉毛 有 “ 柳 眉 ”的 美称 ， 意 思 是 女性 的 眉毛 要 细 长 才 好 看 ， 才 能 突出 雅致 


眉毛 对 气质 的 影响 









u) IN 
DADOS SAN 
\ \ 





男性 的 收 毛 比 起 女性 更 粗 六 ， 所 以 要 把 男性 的 眉毛 画 得 粗 一 些 。 





女性 的 五 官 都 是 以 柔美 为 主 ， 所 以 在 绘制 女性 的 眉毛 时 ， 最 好 画 得 细 一 点 ， 更 能 突出 女性 的 秀气 。 








有 些 女性 的 眉毛 较为 特别 ， 名 为 “点 眉 ”。 虽 然 眉毛 不 长 ， 但 是 在 唐 朝 很 流行 ， 充 满 着 个 性 。 





男性 在 做 出 愤怒 的 表情 时 ， 因 为 眉毛 的 关系 ， 会 有 一 股 严肃 感 。 





女性 生气 不 会 表现 得 过 于 明显 ， 因 为 眉毛 比较 秀气 ， 所 以 看 上 去 只 是 有 不 满 的 感觉 。 





男性 也 有 细 层 ， 一 般 只 会 出 现在 年 轻 男性 的 面部 。 





女性 常见 的 眉毛 是 粗细 有 致 的 ， 叫 做 “ 柳 眉 ”。 


214 ”鼻子 和 嘴 的 绘制 





OO 


TELERMAN, HERRERA ZEEE, HRCA. 


ABU, ARMEE, PUR BAILA TRUE AAA AA IR, Fl RIE 
部 分 的 曲线 。 
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有 时 虽然 人 的 四 分 之 三 的 脸 部 能 够 看 见 ， 但 是 五 官 的 大 小 因为 视觉 的 关系 ， 会 发 生 相应 的 变化 。 





因为 视角 不 同 ， 人 物 的 右 眼 会 被 鼻子 遮挡 一 部 分 ， 所 以 右 眼 会 变 小 。 








人 的 鼻梁 部 分 一 般 是 从 额头 延伸 出 来 的 线条 ， 稍 微 画 得 细 长 一 点 ， 会 显得 鼻梁 比较 挺拔 。 


NEBEN, ANKESR-ENER. 


人 在 笑 的 时 候 不 会 张大 嘴 ， 也 不 会 紧 闭 嘴 ， 而 是 会 很 自然 地 啊 开 路 微 笑 。 


比较 须 鹏 的 人 就 算 很 开心 ， 也 只 会 据 着 嘴 微 微 一 笑 ， 不 会 有 太 多 的 表情 。 








在 表示 不 甘心 时 ， 人 会 下 意识 地 咬 住 下 嘴唇 ， 表 达 出 自己 的 不 满 之 情 。 


= 


在 绘制 正面 的 五 官 时 ， 虽 然 把 嘴唇 简化 了 ， 但 也 要 稍微 表示 出 嘴唇 的 厚度 。 
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人 在 面 无 表情 时 ， 嘴 角 会 自然 下 垂 ， 所 有 肌肉 都 会 全 部 放松 。 


在 表达 得 意 或 者 恶作剧 得 退 的 心情 时 ， 嘴 角 上 扬 的 幅度 会 大 大 提升 ， 形 成 一 个 好 看 的 弧度 。 


215 和 耳 米 的 绘制 








从 头顶 的 视角 只 能 看 见 耳 用 的 耳 尖 部 分 ， 所 以 耳 洲 的 线条 走向 呈 斜 线 型 。 





45" 角 的 侧 脸 时 ， 耳 采 的 位 置 和 人 的 五 官 几乎 成 一 条 直线 ， 在 绘制 时 要 注意 。 





仰视 时 因为 整 张 脸 的 视角 都 提高 了 ， 所 以 整个 五 官 的 位 置 都 改变 了 。 


俯视 时 则 是 相反 的 绘制 方法 ， 因 为 都 是 45” 角 的 侧面 ， 所 以 都 只 能 看 见 一 只 耳 洒 。 





仰视 时 的 侧 脸 ， 五 官 和 耳 杀 的 角度 都 会 随 着 头 部 的 活动 整体 向 上 。 





俯视 时 的 侧 脸 ， 五 官 和 耳 打 的 角度 则 会 整体 向 下 。 





正面 仰视 时 ， 两 只 耳 洒 都 能 看 见 ， 所 以 在 绘制 时 要 注意 。 





正面 俯视 时 ， 因 为 角度 的 原因 ， 耳 洒 的 轮廓 会 比较 尖 。 


216 头 部 的 基本 绘制 过 程 


1 画 一 个 椭圆 形 ， 代 表 人 物 的 脸 部 。 





2 ， 画 十 字 线 作为 五 官 的 辅助 线 ， 接 着 画 出 下 巴 。 


3” 画 出 代表 人 物 头 部 的 椭圆 形 ， 注 意 要 画 得 比 代 表 脸 部 的 椭圆 形 大 。 





4 眼睛 可 以 画 在 十 字 线 的 横 线 上 面 。 





5 ”两 只 眼睛 的 间距 刚好 是 一 个 眼睛 的 宽度 。 


6 嘴 的 位 置 在 下 巴 尖 和 
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的 中 间 ， 这 样 画 出 来 的 五 官 才 匀 称 。 





7 ”和 耳 米 的 长 短 和 鼻尖 与 眼睛 上 缘 的 长 短 一 样 。 





8 画 头 发 时 一 定 要 画 出 厚度 感 ， 这 样 才 真 实 。 





9 最 后 简单 上 色 ， 一 个 女性 的 头 部 就 绘制 完成 了 。 


22 身体 的 绘制 


2.2.1 男女 身体 结构 的 差别 


男性 身体 结构 的 特点 








女性 身体 结构 的 特点 


























22 身体 的 绘制 


221 “男女 身体 结构 的 差别 


男性 身体 结构 的 特点 








女性 身体 结构 的 特点 


























2.2.2 ”古风 衣着 的 特点 


古风 女性 衣着 特点 





古风 男性 衣着 特点 





男性 的 衣服 显得 比较 随 
意 ， 特 别 是 外 衣 ， 和 女 
性 的 服饰 形成 了 鲜明 的 
对 比 。 





a NN | 
对 比 女性 的 服饰 ， 
男性 外 衣 的 衣 摆 明 \ sa — 
显 更 长 。 


23 手脚 的 绘制 


231 手 的 绘制 


手 的 结构 和 画 法 


N | 


在 绘制 手 的 时 候 ， 可 以 先 画 出 大 臻 结构， 然后 用 简单 的 圆圈 标 出 每 个 手指 的 关节 ， 这 样 绘制 出 来 的 手 就 会 很 标准 。 





2 





要 注意 每 个 手指 的 长 度 ， 中 指 是 最 长 的 ， 小 指 是 最 短 的 。 





在 画 手 的 侧面 时 ， 不 能 画 得 没有 层次 感 ， 手 背 也 不 是 直 的 ， 而 是 有 一 定 的 弧度 。 





弧度 o 


AESNEA, ADA ZE) VI 


如 果 


手 部 的 绘制 步骤 





在 画 各 种 不 同 手势 时 ， 一 定 要 注意 手指 的 变化 。 手 掌 的 变化 是 根据 使 用 的 力道 不 同 而 改变 的 。 





1 画 一 个 代表 手掌 的 圆 台 形 ， 因 为 手 都 有 立体 感 。 





2 ， 用 直线 标 出 每 根 手指 的 位 置 ， 用 圆圈 标 出 手指 关节 的 位 置 ， 这 样 大 致 的 结构 就 画 好 了 。 





3 ”根据 上 一 步 的 结构 画 出 手指 的 线条 ， 为 了 美观 ， 手 指 的 宽度 要 适中 。 


< 一 
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4 将 多 余 的 辅助 线 擦 去 ， 然 后 加 上 掌 纹 的 细节 线条 ， 让 手 变 得 更 真实 。 


女性 手 部 的 特点 





在 绘制 女性 的 手 部 时 ， 一 定 要 记 住 女性 的 手 是 纤细 的 ， 每 个 部 位 都 要 突显 女性 柔美 的 特点 。 


可 以 通过 一 些小 细节 来 区 分 男性 和 女性 的 手 部 ， 如 指甲 、 手 指 的 粗细 等 。 


人 与 人 之 间 的 手 部 交流 
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见 的 人 与 人 之 间 比 较 亲 密 的 手 部 动作 ， 仔 细 观 察 这 些 手 势 可 以 发 现 ， 手 与 手 之 间 也 能 有 许多 肢体 语言 交流 。 为 了 更 


这 些 是 常 
好 地 画 出 这 些 肢体 语言 的 交流 ， 一 定 要 仔细 观察 这 些 手 部 的 手指 线条 走向 。 在 学 会 绘画 之 前 ， 要 学 会 如 何 观察 细节 和 重点 。 











\ 





当 拿 着 武器 时 ， 人 们 都 会 将 武器 握 在 手 里 ， 这 时 的 手势 偏向 于 握拳 。 








在 拿 一 些 比较 大 的 物品 如 书本 时 ， 从 书 的 封面 这 个 角度 观察 ， 可 以 看 到 人 的 两 只 手 状 态 不 同 。 





在 画 漫画 或 者 动画 时 ， 人 物 的 手 也 是 一 大 重点 ， 大 家 要 多 练习 手 部 的 绘制 。 


23 手脚 的 绘制 


2.3.1 手 的 绘制 


手 的 结构 和 画 法 
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在 绘制 手 的 时 候 ， 可 以 先 画 出 大 臻 结构， 然后 用 简单 的 圆圈 标 出 每 个 手指 的 关节 ， 这 样 绘制 出 来 的 手 就 会 很 标准 。 


要 注意 每 个 手指 的 长 度 ， 中 指 是 最 长 的 ， 小 指 是 最 短 的 。 





在 画 手 的 侧面 时 ， 不 能 画 得 没有 层次 感 ， 手 背 也 不 是 直 的 ， 而 是 有 一 定 的 弧度 。 





弧度 o 


AESNEA, ADA ZE) VI 


如 果 


手 部 的 绘制 步骤 





在 画 各 种 不 同 手势 时 ， 一 定 要 注意 手指 的 变化 。 手 掌 的 变化 是 根据 使 用 的 力道 不 同 而 改变 的 。 





1 画 一 个 代表 手掌 的 圆 台 形 ， 因 为 手 都 有 立体 感 。 





2 ， 用 直线 标 出 每 根 手指 的 位 置 ， 用 圆圈 标 出 手指 关节 的 位 置 ， 这 样 大 致 的 结构 就 画 好 了 。 





3 ”根据 上 一 步 的 结构 画 出 手指 的 线条 ， 为 了 美观 ， 手 指 的 宽度 要 适中 。 


< 一 
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4 将 多 余 的 辅助 线 擦 去 ， 然 后 加 上 掌 纹 的 细节 线条 ， 让 手 变 得 更 真实 。 


女性 手 部 的 特点 





在 绘制 女性 的 手 部 时 ， 一 定 要 记 住 女性 的 手 是 纤细 的 ， 每 个 部 位 都 要 突显 女性 柔美 的 特点 。 


可 以 通过 一 些小 细节 来 区 分 男性 和 女性 的 手 部 ， 如 指甲 、 手 指 的 粗细 等 。 


人 与 人 之 间 的 手 部 交流 


CP? PSSA \ R KAM 
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见 的 人 与 人 之 间 比 较 亲 密 的 手 部 动作 ， 仔 细 观 察 这 些 手 势 可 以 发 现 ， 手 与 手 之 间 也 能 有 许多 肢体 语言 交流 。 为 了 更 


这 些 是 常 
好 地 画 出 这 些 肢体 语言 的 交流 ， 一 定 要 仔细 观察 这 些 手 部 的 手指 线条 走向 。 在 学 会 绘画 之 前 ， 要 学 会 如 何 观察 细节 和 重点 。 
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当 拿 着 武器 时 ， 人 们 都 会 将 武器 握 在 手 里 ， 这 时 的 手势 偏向 于 握拳 。 








在 拿 一 些 比较 大 的 物品 如 书本 时 ， 从 书 的 封面 这 个 角度 观察 ， 可 以 看 到 人 的 两 只 手 状 态 不 同 。 





在 画 漫画 或 者 动画 时 ， 人 物 的 手 也 是 一 大 重点 ， 大 家 要 多 练习 手 部 的 绘制 。 


2.3.2 ” 脚 的 绘制 
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脚 部 的 画 法 和 手 部 的 画 法 不 同 ， 因 为 脚趾 只 有 两 个 关节 ， 所 以 要 比 手指 的 长 度 短 。 人 的 脚掌 比较 长 ， 因 为 脚 是 承担 身体 所 有 
重量 的 部 位 ， 所 以 脚 部 的 肌肉 和 神经 最 发 这， 这 样 才能 在 站 立时 更 好 地 掌握 平衡 。 
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脚 部 的 绘制 只 要 记 住 哪个 部 分 在 哪 一 带 ， 就 能 绘制 出 比较 难 理解 的 角度 。 
例如 ， 左 图 是 脚底 的 简化 图 ， 各 部 位 的 名 称 如 下 。 


OHR: 是 指 脚趾 根 关 节 隆 起 的 部 位 。 


@ 脚 心 的 高 峰 。 
@ 脚 后 跟 。 


下 面 简单 介绍 脚趾 的 绘制 步 又。 





1 首先 画 出 脚 部 的 整体 结构 ， 这 是 画 好 脚 部 的 开始 。 





2 ”因为 每 个 脚趾 的 长 短 不 同 ， 所 以 会 在 脚尖 形成 一 个 弧度 。 结 构 中 的 高 峰 就 是 脚背 的 位 置 。 
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3 看 到 这 里 可 能 大 家 都 不 知道 脚趾 应 该 怎么 画 ， 那 么 先 来 看 看 脚趾 的 构图 。 先 画 一 个 长 方 体 ， 然 后 靠边 的 脚趾 都 顺 着 切 出 
一 个 横 截 面 。 





4 ”完成 后 的 整体 效果 如 图 所 示 ， 这 样 就 会 比较 好 理解 。 


24 人 物 姿势 的 绘制 


241 站 姿 


女性 着 衣 站 立 








画 出 女性 的 身体 骨架 ， 绘 制 时 要 注意 女性 身体 结构 的 特点 。 


/N 





2 ， 根 据 骨 架 画 出 人 物 的 身体 结构 ， 可 以 用 简单 的 几何 图 形 来 代表 人 物 的 每 个 身体 结构 。 


JM, 








3 根据 身体 结构 画 出 人 物 的 身体 线条 ， 这 样 大 致 的 人 物 身体 就 绘制 出 来 了 ， 然 后 就 可 以 绘制 服饰 。 
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4 ， 用 不同 的 颜色 画 出 服饰 的 线条 ， 要 注意 衣服 一 定 要 比 身体 宽大 ， 就 像 把 整个 身体 包 起 来 。 
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5 擦 掉 多 余 的 身体 辅助 线条 ， 让 整个 画面 整洁 。 











6 最 后 简单 上 色 ， 整 个 女性 着 衣 的 站 立 画面 就 完成 了 。 


男性 着 衣 站 立 
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1 先 画 男性 的 身体 骨架 。 








2 ， 根 据 骨 架 画 出 人 物 的 身体 结构 ， 可 以 用 简单 的 几何 图 形 来 代表 人 物 的 每 个 身体 结构 。 
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4 用 不 同 的 颜色 画 出 服饰 的 线条 ， 同 样 要 注意 衣服 一 定 要 比 身体 宽大 ， 就 像 把 整个 身体 包 起 来 。 
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5 ”用 浅 浅 的 线条 勾 出 衣服 的 线条 ， 擦 去 衣服 的 辅助 线 ， 让 整个 画面 整洁 。 
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6 上 色 时 先 上 一 层 底 色 ， 把 每 个 部 分 的 颜色 区 分 开 。 











7 可 以 给 人 物 和 服饰 添加 阴影 ， 这 样 整个 人 物 也 会 变 得 精致。 


2.4 人 物 姿 势 的 绘制 


24.1 站 姿 


女性 着 衣 站 立 


画 出 女性 的 身体 骨架 ， 绘 制 时 要 注意 女性 身体 结构 的 特点 。 


2 ”根据 骨架 画 出 人 物 的 身体 结构 ， 可 以 用 简单 的 几何 图 形 来 代表 人 物 的 每 个 身体 结构 。 








3 根据 身体 结构 画 出 人 物 的 身体 线条 ， 这 样 大 致 的 人 物 身体 就 绘制 出 来 了 ， 然 后 就 可 以 绘制 服饰 。 


ap ”人 局 





N 


4 ， 用 不 同 的 颜色 画 出 服饰 的 线条 ， 要 注意 衣服 一 定 要 比 身体 宽大 ， 就 像 把 整个 身体 包 起 来 。 


CAN 











5 ” 擦 掉 多 余 的 身体 辅助 线条 ， 让 整个 画面 整洁 。 
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6 最 后 简单 上 色 ， 整 个 女性 着 衣 的 站 立 画 面 就 完成 了 。 


男性 着 衣 站 立 





1 先 画 男性 的 身体 骨架 。 














2 ， 根 据 骨 架 画 出 人 物 的 身体 结构 ， 可 以 用 简单 的 几何 图 形 来 代表 人 物 的 每 个 身体 结构 。 




















5 ”用 浅 浅 的 线条 勾 出 衣服 的 线条 ， 控 去 衣服 的 辅助 线 ， 让 整个 画面 整洁 。 
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6 上 色 时 先 上 一 层 底 色 ， 把 每 个 部 分 的 颜色 区 分 开 。 








7 可 以 给 人 物 和 服饰 添加 阴影 ， 这 样 整个 人 物 也 会 变 得 精致 。 


第 3 草 ”古风 人 物 一 一 绘制 进 阶 


古风 人 物美 型 秘籍 大 揭秘 
精美 服饰 绘制 教学 


基础 上 色 技 法 剖析 


3.1 头 部 的 绘制 


3.1.1 人 物 脸 部 光影 的 绘制 





如 果 光 源 在 右上 方 ， 且 离 人 体 很 近 ， 那 么 形成 的 光源 会 较 大 ， 大 部 分 的 脸 部 都 会 被 光线 照 亮 。 








如 果 光 源 在 下 方 ， 只 会 在 下 巴 部 分 形成 光源 ， 脸 部 的 上 半 部 分 都 会 形成 阴影 。 






i 





如 果 光 源 在 左上 方 ， 就 会 和 光源 在 右上 方形 成 的 阴影 相反 。 





如 果 光 源 偏 后 方 ， 脸 部 的 大 部 分 会 形成 阴影 ， 只 有 头 部 后 方 会 被 光线 照 亮 。 





如 果 光 源 在 正 后 方 ， 光 线 会 覆盖 整个 后 脑 部 分 ， 脸 部 的 中 间 位 置 会 形成 一 团 阴影 。 


/ 





如 果 光 源 在 正 上 方 ， 脸 部 的 整个 上 半 部 分 会 被 照 亮 ， 只 有 脸颊 形成 的 角度 位 置 照 不 到 ， 从 而 形成 小 小 的 阴影 。 





如 果 画 不 好 脸 部 ， 是 因为 没有 完全 理解 脸 部 肌肉 和 骨骼 的 位 置 ， 上 图 就 是 脸 部 骨骼 的 分 布 图 。 





用 小 红 点 标注 出 来 的 位 置 ， 就 是 每 个 部 位 的 骨 点 ， 即 每 一 个 支撑 脸 部 的 位 置 。 


3.1 头 部 的 绘制 


311 人 物 脸 部 光影 的 绘制 





如 果 光 源 在 右上 方 ， 且 离 人 体 很 近 ， 那 么 形成 的 光源 会 较 大 ， 大 部 分 的 脸 部 都 会 被 光线 照 亮 。 








如 果 光 源 在 下 方 ， 只 会 在 下 巴 部 分 形成 光源 ， 脸 部 的 上 半 部 分 都 会 形成 阴影 。 





如 果 光 源 在 左上 方 ， 就 会 和 光源 在 右上 方形 成 的 阴影 相反 。 





如 果 光 源 偏 后 方 ， 脸 部 的 大 部 分 会 形成 阴影 ， 只 有 头 部 后 方 会 被 光线 照 亮 。 





如 果 光 源 在 正 后 方 ， 光 线 会 覆盖 整个 后 脑 部 分 ， 脸 部 的 中 间 位 置 会 形成 一 团 阴影 。 


/ 





如 果 光 源 在 正 上 方 ， 脸 部 的 整个 上 半 部 分 会 被 照 亮 ， 只 有 脸颊 形成 的 角度 位 置 照 不 到 ， 从 而 形成 小 小 的 阴影 。 





如 果 画 不 好 脸 部 ， 是 因为 没有 完全 理解 脸 部 肌肉 和 骨骼 的 位 置 ， 上 图 就 是 脸 部 骨骼 的 分 布 图 。 





用 小 红 点 标注 出 来 的 位 置 ， 就 是 每 个 部 位 的 骨 点 ， 即 每 一 个 支撑 脸 部 的 位 置 。 


3.1.2 ”眼睛 的 绘制 





1 先 画 出 一 双眼 睛 的 干净 线 稿 ， 这 样 方便 上 色 。 





299 
247 
226 


2 先 上 一 层 人 物 皮肤 的 颜色 (RGB 数值 : R255 G247 B226) 。 


CO m 4) 





:237 
:195 
:170 


3 ”然后 用 较 深 的 颜色 (RGB 数值 : R237 G195 B170) 分 别 涂 在 眼睛 和 鼻子 上 ， 标 出 阴影 部 分 。 








4 使 用 “模糊 工具 ”将 刚才 涂 上 的 阴影 慢 慢 抹 开 ， 让 阴影 变 得 更 自然 。 








5 “用 相同 的 颜色 (RGB 数值 : R237 G195 B170) 在 人 物 的 眼睛 里 涂 上 阴影 。 











6 在 皮肤 上 加 一 些 血色 (RGB 数值 : R232 G155 B145) ， 特 别 是 眼球 周围 ， 因 为 这 里 的 血管 很 丰富 。 











7 用 蓝 灰 色 (RGB 数值 : R236 G249 B255) 涂抹 出 人 物 眼睛 的 眼 白 部 分 ， 可 以 只 涂 一 部 分 ， 只 要 能 看 出 是 眼 白 即 可 。 


A >> 
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8 给 瞳孔 上 色 (RGB 数值 : R121 G85 B75) ， 也 是 先 上 一 层 底 色 。 





21 
:18 








9 用 亮色 (RGB 数值 : R212 G183 B105) 涂抹 出 眼睛 虹膜 反光 部 分 的 颜色 。 








10 SEHR Y 
用 较 深 的 颜色 (RGB 数值 : R81 G18 B1) 将 眼 瞳 四 周 的 颜色 加 深 ， 使 之 区 分 得 更 清 
7 SER 
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1 在 眼 瞳 里 用 深 色 (RGB 数值 : R81 G18 B1) 画 出 眼 瞪 的 阴影 线条 。 





12 使 用 “涂抹 工具 ”将 颜色 稍微 变 淡 一 些 ， 显 得 不 那么 突 雹 。 





13 ”用 相似 的 颜色 点 缀 出 眼睛 的 瞳孔 部 分 。 





14 ”用 白色 点 缀 出 眼睛 里 的 高 光 ， 让 双眼 更 有 神采 。 





ie: LI y + A 100% | + | 





15 ”有 眼睛 的 上 色 就 完成 了 。 


3.13 ”鼻子 和 嘴 的 绘制 


1 首先 画 出 鼻子 和 嘴 的 线 稿 ， 用 淡淡 的 红色 线条 勾画 出 鼻子 和 嘴唇 的 大 致 结构 线 。 





2 ， 先 上 一 层 肤色 的 底 色 。 





3 ”用 较 深 的 颜色 (RGB 数值 : R232 G193 B168) 给 鼻翼 和 嘴唇 涂 上 阴影 。 





4 上 色 时 要 注意 阴影 部 分 的 颜色 ， 用 较 深 的 颜色 画 出 鼻子 下 面 的 阴影 (RGB 数值 : R238 G208 B184) 。 





5 用 “画笔 工具 ”将 多 余 的 阴影 涂抹 均匀 ， 再 用 粉色 (RGB 数值 : R248 G206 B190) 将 鼻子 的 健康 色 涂 出 来 。 








6 ”接着 给 鼻子 添加 反光 部 分 ， 让 鼻子 肤色 更 真实 。 








7 用 粉色 涂抹 嘴唇 ， 颜 色 不 要 涂 深 ， 否 则 会 不 好 看 。 








R:219 
G:129 
B: 121 





8 ”用 较 深 的 颜色 涂抹 出 上 嘴唇 的 阴影 (RGB 数值 : R219 G129 B121) ， 让 嘴唇 有 层次 感 。 





R:224 
G:198 
B: 185 











R:249 
G:202 
B:210 





10 用 桃色 涂抹 在 下 嘴唇 上 ， 让 嘴唇 更 有 层次 感 ， 再 添加 嘴唇 的 高 光 。 








11 最 后 擦 掉 辅 助 线条 ， 鼻 子 和 嘴 就 绘制 完成 了 。 


3.1.4 ”古风 友 型 的 绘制 


古风 发 型 的 种 类 





RH RBMAE. EAN, SENRETZAS, NINE PESA RE EOI EAN, IMA RAM 





ZHREUFE, Stes AK, EINER TEA, BTS AES, KES RAN HERR, 








有 的 男性 不 喜欢 用 任何 装饰 来 修饰 头发 ， 而 是 直接 将 长 发 披 散 下 来 。 





这 种 长 发 辫 的 发 型 是 将 多 余 的 头发 都 梳 到 脑 后 ， 扎 成 一 个 小 辫 。 





RRESRABL AER, FU NDA, IHRER, WI Amaia. 





有 的 男性 喜欢 将 大 部 分 头发 盘 在 头 项， 少许 头发 披 散 下 来 ， 这 样 的 发 型 散发 着 文静 的 书生 气质 。 





女性 的 发 型 略 多 ， 这 种 发 型 是 《天 器 ， 被 誉 为 《天 的 仙女 所 梳 的 发 型 。 





双 盘 头 是 将 头发 分 成 两 股 ， 分 别 梳 在 头 部 的 两 出， 用 头巾 国定 ， 年 纪 较 小 的 女性 喜爱 这 种 发 型 。 





EZRA. SARE, AIRE, ERDE. 





百合 里 是 将 头发 分 股 ， 分 别 盘 成 两 个 环 状 ， 重 区 在 头 项 。 这 种 发 型 如 果 增 添 一 些 友 饰 会 更 加 华丽 。 





与 其 他 的 发 型 相 比 ， 灵 蛇 甘 在 造型 上 更 加 纤细 ， 友 尾 微微 上 扬 ， 一 气 呵 成 。 





MERA R ERA AAN, FU ARAS, RE PIERA) Vo 





RINEIRMERARTENNZTERE, AEREAS, HRP amb ZAR. 





ZHERNTIAERTE, KREIS, EDIT EEE. 


女性 发 饰 的 绘制 


RE 
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1 将 人 物 的 头发 和 发 饰 的 简单 结构 用 线条 绘制 出 来 ， 然 后 绘制 出 头饰 的 样式 。 


2 ”用 较 深 颜色 的 线条 勾勒 出 实 线 ， 然 后 继续 在 头饰 上 添加 细节 。 





3 ”在 头发 的 两 侧 添加 发 答 。 发 矢 尾 部 添加 一 些 祥云 样式 ， 更 加 突显 古风 气息 。 





4 给 发 惫 添加 上 吊 饰 (2H) ， 让 发 矢 显 得 不 那么 单调 。 





5 ”继续 在 头发 上 添加 其 他 饰物 ， 丰 富 画面 内 容 。 





Es RR. NI ERES 
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1 将 人 物 头 发 的 简单 结构 用 线条 绘制 出 来 。 







en. 


I 
J 
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2 将 发 饰 的 简单 结构 用 线条 绘制 出 来 ， 然 后 将 头饰 的 样式 绘制 出 来 。 





3 ”接着 添加 一 些 细节 线条 。 





4 ”继续 添加 装饰 。 华 盛 虽 然 没 有 步 摇 等 华丽 的 装饰 ， 但 是 它 能 让 佩戴 者 显得 大 方 优 雅 。 





5 BASREBHATERITCHRAZCE OLAS, ELTERN, PAR FAME FIIRSHE, 
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6 ARIAS EMIR PATA. LEERTE, SIPS MRA 


男性 发 型 的 线 稿 绘制 





1 绘制 好 脸 部 后 ， 就 可 以 绘制 人 物 的 头发 。 先 绘制 出 人 物 发 型 的 大 致 轮廓 线条 。 





在 发 型 轮廓 线条 的 基础 上 添加 头饰 的 轮廓 线 。 


2 





3 MRRERERTAN, BLAS RSC, URS, 





4 将 头顶 上 的 头饰 线条 完成 ， 让 头饰 的 形状 更 完整 。 





| 


5 ”再 给 头饰 增添 花纹 和 与 头饰 相配 的 发 答 ， 整 个 发 型 的 轮廓 线条 就 完成 了 。 








6 最 后 将 头发 和 头饰 的 细节 线条 完成 ， 整 个 发 型 就 画 好 了 。 在 绘制 头发 时 ， 要 注意 表现 层次 感 。 


发 丝 的 上 色 


1 先 画 出 一 小 撮 发 丝 ， 注 意 发 丝 的 线条 是 从 粗 到 细 的 。 


R:238 
G:237 
B:243 


2 给 发 丝 上 一 层 底 色 作 为 铺垫 (RGB 数值 : R238 G237 B243) 。 


R:193 
G:191 
B:204 





3 ”用 比 底 色 深 一 点 的 颜色 (RGB 数值 : R193 G191 B204) 突出 前 后 的 阴影 部 分 。 





4 为 了 突出 发 丝 的 层次 感 ， 发 丝 背 面 形成 夹 角 的 部 分 要 涂 上 更 深 的 颜色 。 





5 ”因为 头发 是 一 根 根 组 成 的 ， 所 以 要 用 阴影 色 涂 出 发 丝 的 感觉 。 





6 用 和 白色 涂 出 发 丝 的 高 光 ， 让 发 丝 显得 更 加 真实 。 





7 整理 一 下 头发 的 线条 和 颜色 ， 作 为 最 后 一 步 的 检查 工作 。 





8 头发 的 整个 上 色 过 程 就 完成 了 。 


女性 发 型 的 线 稿 绘制 与 上 色 





1 先 将 女性 的 脸 部 绘制 出 来 。 








R:112 
G:116 
B:180 





2 用 “画笔 工具 ”将 女性 发 型 的 大 致 轮廓 绘制 出 来 (RGB 数值 : R112 G116 B180) , 








3 ”根据 这 个 轮廓 ， 用 细 一 些 的 笔 刷 勾勒 出 发 丝 的 细节 线条 。 绘 制 时 要 注意 层次 感 。 





4 用 “画笔 工具 ”给 头发 上 色 (RGB 数值 : R88 G80 B70) 。 上 色 时 要 一 步 步 来 ， 古 风 插画 的 颜色 要 有 渐变 的 过 程 。 如 果 
涂 色 时 不 小 心 涂 出 轮廓 ， 可 以 用 “橡皮 擦 ” 擦 掉 。 
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5 用 浅 色 (RGB 数值 : R183 G179 B178) 均匀 涂抹 在 发 根 处 ， 让 头发 的 颜色 有 渐变 的 过 程 。 





1 i 


6 ”用 淡淡 的 黑色 (RGB 数值 : R54 G46 B43) 将 头发 需要 突显 出 黑色 的 部 分 添加 上 阴影 。 











7 ”用 深 一 点 的 黑色 (RGB 数值 :R16 G12 B11) 加 深 头发 上 的 阴影 ， 让 头发 显得 更 自然 。 





8 ”最 后 用 白色 的 线条 勾画 出 头发 的 高 光 部 分 ， 突 显 出 人 物 头 发 的 光泽 。 


3.1.5” 头 部 的 完整 绘制 过 程 


线 稿 





1 先 从 结构 入 手 ， 大 致 绘制 出 人 物 的 头 部 ， 简 单 划分 五 官 的 区 域 。 





2 接着 画 出 人 物 每 个 五 官 的 大 致 位 置 ， 包 括 眼睛 、 鼻 子 、 嘴 巴 、 耳 洒 的 位 置 ， 以 方便 之 后 的 绘制 。 





3 ”然后 绘制 出 人 物 头发 的 大 致 线条， 包括 人 物 的 发 型 也 可 以 简单 确定 。 





4 接着 刻画 五 官 的 细节 。 先 画 出 眉毛 和 嘴唇 的 细节 ， 使 之 更 立体 。 





5 ”然后 是 鼻子 和 眼睛 的 细节 线条 ， 鼻 子 的 线条 要 硬朗 一 点 ， 再 添加 头饰 的 简单 线条 。 





6 ”最 后 将 细节 线条 整理 出 来 ， 把 多 余 的 杂乱 线条 去 掉 ， 线 稿 就 完成 了 。 


+8 


R: 254 


j 





| 上 色 时 先 铺 一 层 底 色 (RGB 数值 : R254 G247 B234) ， 这 样 阴影 部 分 的 颜色 就 更 容易 突显 出 来 。 


R:238 





因为 角度 的 问题 ， 鼻 子 和 嘴唇 会 容易 产生 阴影 ， 所 以 用 较 深 的 颜色 (RGB 数值 : R238 G222 B203) 突出 阴影 部 分 。 


R:214 
G:178 
B: 164 





3 为 了 突出 人 物 肤色 的 健康 色 ， 用 较 深 的 红色 (RGB 数值 : R214 G178 B164) 在 眼 上 输 、 鼻 子 、 嘴 和 脖颈 处 涂 上 颜色 。 





4 因为 光线 的 关系 ， 头 发 和 脸 部 相 贴 的 部 分 会 产生 阴影 ， 所 以 要 用 阴影 色 (RGB 数值 : R186 G132 B128) 将 它 涂 出 来 。 





用 偏向 黑色 的 颜色 (RGB 数值 : R73 G39 B41) 勾画 出 人 物 的 眼 输 ， 让 人 物 的 眼睛 更 有 神 。 





6 给 人 物 的 眉毛 添加 颜色 (RGB 数值 : R103 G68 B49) ， 并 给 瞳孔 铺 一 层 底 色 (RGB 数值 : R149 G115 B97) , 


R:202 
G:175 
B:123 





MEW 


7 因为 之 前 已 经 给 人 物 的 眼睛 铺 了 一 层 底 色 ， 所 以 用 浅 色 (RGB 数值 : R202 G175 B123) 画 出 瞳孔 部 分 。 


R:245 
G:233 
B:221 








给 人 物 的 眼睛 添加 高 光 (RGB 数值 : R245 G233 B221) ， 人 物 的 眼睛 就 有 神 了 。 


R:255 
G:247 
B:188 





N 





9 可 以 使 用 “画笔 工具 ”给 瞳孔 里 增加 大 面积 的 高 光 (RGB 数值 : R255 G247 B188) ， 这 样 眼睛 会 更 吸引 人 。 





) 





除了 有 眼睛， 还 可 以 在 皮肤 上 添加 高 光 ， 这 样 可 以 突显 人 物 皮 肤 的 光泽 度 。 


R:157 
G:118 
B:94 








' 


> 





4 ¿NV 


眼睛 完成 后 就 可 以 给 人 物 的 头发 上 色 ， 用 较 浅 的 颜色 (RGB 数值 : R157 G118 B94) 画 出 人 物 头发 的 高 光 部 分 。 





然后 用 深 色 (RGB 数值 : R74 G33 B15) 画 出 头发 颜色 较 深 的 部 分 。 





用 “画笔 工具 ”将 阴影 部 分 的 颜色 涂抹 均匀 ， 把 头发 的 发 丝线 条 勾画 出 来 。 





AA AA / WW 


| 贴近 发 根 的 部 分 阴影 面积 较 大 ， 所 以 越 贴 近 发 根 的 部 分 ， 颜 色 就 越 深 (RGB 数值 : R49 G5 B4) 。 


R:255 
G:247 
B: 188 








15 ”给 头发 添加 亮色 (RGB 数值 : R255 G247 B188) ， 画 出 头发 的 高 光 ， 让 头发 更 有 光泽 。 





束 起 的 头发 的 上 色 方 法 和 刘海 的 上 色 方 法 一 样 。 





17 ”再 完成 服饰 和 其 他 部 分 的 上 色 。 





这 样 整个 人 物 的 头 部 上 色 就 完成 了 。 





这 种 样式 的 衣 领 ， 从 古 至 今 在 一 些 服饰 上 都 保留 着 ， 特 别 是 民族 风格 的 服饰 。 这 种 衣 领 通常 较 宽 大 ， 且 上 面 会 用 许多 花纹、 
珠 串 和 流苏 作为 点 缀 ， 虽 然 现在 看 起 来 比较 花哨 ， 但 在 当时 是 一 种 很 流行 的 款式 。 


特别 提示 


在 绘制 这 样 的 衣 领 时 ， 不 要 局 限 自己 的 思维 ， 可 以 根据 自己 的 喜好 来 更 改 衣 领 上 的 花纹 和 帅 饰 。 





这 种 交叉 式 的 交 领 ， 最 早出 现在 战国 时 期 的 福 衬 或 袜 衣 上 。 因 为 原本 的 福 钮 或 福 衣 样式 较 单调 ， 所 以 在 制作 服饰 时 ， 裁 颖 们 
都 会 将 心思 花 在 衣 领 的 花纹 上 ， 所 以 就 有 了 这 种 美丽 精致 的 衣 领 。 


特别 提示 


因为 这 种 衣 领 男女 服饰 都 能 用 ， 所 以 在 给 衣 领 搭配 颜色 和 花纹 时 ， 要 注意 区 分 。 


这 种 衣 领 叫做 直 领 ， 在 不 同 的 场合 ， 服 饰 上 直 领 的 缝合 方式 也 不 同 。 因 为 它 能 突显 服饰 的 不 同 气质 ， 如 这 种 衣 领 向 前 的 服 
饰 ， 一 般 在 平时 穿戴 。 这 种 衣 领 常 出 现在 女性 服饰 上 ， 配 上 素雅 的 福 裙 ， 更 能 突显 女性 的 优雅 气质 。 


特别 提示 


因为 是 女性 平时 穿戴 的 服饰 ， 所 以 衣 领 的 颜色 和 上 面 的 花纹 最 好 不 要 过 于 艳丽 。 








而 这 种 衣 领 向 后 的 服饰 ， 一 般 是 在 出 入 朝 殿 或 者 出 席 重要 宴会 时 穿戴 。 因 为 两 条 飘带 位 于 身 前 ， 搭 配 上 艳丽 的 服饰 ， 更 有 庄 
严 的 气质 





这 种 衣 领 的 颜色 和 花纹 ， 在 绘制 时 可 以 大 胆 发 挥 想 象 ， 只 要 是 象征 艳丽 的 颜色 都 可 以 用 。 





Ser! 


经 有 了 旗袍 的 影子 。 


领 ， 且 外 形 上 已 


en 
WZ 


A 
7 





马甲 和 圆 





清朝 的 服饰 非常 流行 





唐朝时 期 的 服饰 一 般 以 福 裙 或 薄 纱 衣 为 主 ， 因 为 唐 朝 的 人 比较 丰满 ， 所 以 唐 朝 服饰 都 比较 宽大 ， 而 且 唐 朝服 饰 还 有 一 个 特点 
一 一 要 佩戴 披 访 。 








魏 朝 到 南北 朝 时 期 的 服饰 和 秦 朝 、 汉 朝 时 期 的 服饰 相差 不 大 ， 但 当时 的 人 更 喜爱 广 袖 或 者 较 宽 松 的 服饰 ， 且 不 常 穿 里 衣 。 





RAN, MARTFELA, PRA "Bl", HETEREINEF THEN, 








这 种 一 体式 的 服饰 是 从 秦 朝 开始 流行 的 。 因 为 是 一 体式 的 ， 所 以 要 用 细 细 的 腰带 将 多 余 的 布料 固定 。 这 种 服饰 的 袖子 一 般 都 


会 比 手臂 长 。 








比 甲 算是 未 朝 的 一 种 便服 ， 一 般 会 长 至 臂 部 甚至 膝盖 处 ， 有 的 还 会 更 长 。 比 甲 也 是 马甲 的 前 身 。 








TAB, “FERS ER Rete, ER RATT. 


Ny 











宋朝 不 只 有 比 甲 ， 宫 廷 里 面 的 贵 妇 人 还 会 身 穿 直 寝 ， 这 种 服饰 一 般 会 长 过 膝盖 ， 后 背 和 前 襟 都 有 一 条 缝 障 。 





BEL "SAFHR" AS, MUA e. BRESHESER, BiH. 








PAIR ARE TER. AAA AN Razas, TE Y AREA FA. 








胡 服 是 古代 汉人 对 塞外 的 民族 服饰 的 统一 称呼 。 胡 服 的 款式 和 汉服 差异 较 大 ， 衣 领 一 般 为 圆 领 ， 而 且 为 了 方便 活动 ， 衣 摆 都 
不 会 太 长 。 





圆 领 高 腰 福 裙 是 唐 朝 常 见 的 女性 服饰 ， 在 绘制 时 可 以 根据 自己 的 喜好 ， 搭 配 不 同 的 衣 领 、 腰 带 和 下 裳 。 





男性 的 服饰 一 般 比 较 朴素 ， 且 款式 较 统一 ， 所 以 为 了 有 所 区 分 ， 绘 制 时 会 在 服饰 的 花纹 上 花心 思 。 











女性 的 服饰 可 以 大 胆 地 发 挥 想象 ， 但 在 搭配 颜色 时 最 好 不 要 用 过 多 的 暖色 调 ， 因 为 女性 的 服饰 一 般 以 朴素 为 主 ， 所 以 可 以 把 
花纹 绘制 得 复杂 一 些 。 








唐 朝 服饰 的 领口 和 袖口 都 较 宽大 。 这 是 因为 唐朝时 期 的 女性 以 丰满 为 美 ， 为 了 贴 合 女性 的 身材 ， 唐 朝 的 服饰 都 制作 得 较 宽 
大 。 








AS AN AS NI 


3.4 ”上 古风 插画 弟 用 景观 植物 





HAIR, ARESER, SNES, A “ 国 色 天 香 ” 的 美誉 ， 自 唐宁 以 来 就 是 幸福 吉祥 、 繁 荣昌 盛 的 象征 。 在 民间 传 
说 中 ， 女 皇 武 则 天 在 冬天 下 旨 令 百花 齐 放 ， 唯 有 牡丹 不 畦 权势 、 抗 虽 不 开 ， 因 而 被 凤 到 洛阳 ， 从 此 牡丹 又 代表 了 傲 骨 铮铮 的 品 
格 。 





CEP RCRA ERES” WES, ARI, (ZEN) PHC HIER, BREMER" , 


征 着 纯洁 正直 的 品格 。 在 古风 插画 中 ， 和 荷塘 是 最 具 标 志 性 的 植物 景观 : BARRAS, HEERDERENER, EZ 
RSS Ai RAMA, EXA DOE AI AA. 





Aa RIDA, U EFAS, REIN RUE BE, ET ET INA. FAROL 
化 中 还 象征 着 荣誉 ， 古 人 用 “久富 折 桂 ”来 形容 登科 及 第 。 





在 中 国 古 代 ， 梅 、 兰 、 竹 、 菊 并 称 为 “四 君子 ”， 是 文人 画 和 咏 物 诗 中 最 常见 的 题材 之 一 。 人 竹子 的 生命 力 非常 瑞 强 ， 在 恶劣 
的 环境 中 也 能 旺盛 地 生长 。 它 的 枝 干 虽然 不 粗 ， 但 韧性 很 好 ， 极 难 折断 。 因 此 ， 人 竹子 象征 着 自强 不 息 、 坚 韧 不 拔 的 精神 与 气节 。 





g 
EN 
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月 季 原 产 于 中 国 ， 是 传统 十 大 名 花 之 一 ， 因 四 季 开花 不 断 而 被 称 为 “月 月 红 ” “长 春花 ”等 。 在 历代 文人 墨客 的 颂扬 中 ， 月 


季 又 被 赋予 了 顽强 生长 、 似 春 常 在 的 内 涵 。 








桃花 是 春天 的 象征 ， 粉 红 娇 嫩 的 花瓣 就 像 青 春 少 女 充 满 健康 活力 的 脸庞 。《 诗 经 - 桃 天 》 中 用 “ 桃 之 天 天 ， 灼 灼 其 华 ”来 形 
容 新 娘 的 美丽 ， 唐 代 诗 人 罕 护 的 “人 面 桃花 相映 红 ” 更 是 干 古 流传 的 名 句 。 陶 渊 明 创 作出 《桃花 源 记 》 之 后 ， 桃 花 又 有 了 隐 饮 避 
世 的 意味 。 





木林 人 花 朝 开 莫 落 ， 但 每 一 次 凋谢 都 是 为 了 下 一 次 更 绚烂 地 开放 ， 就 像 太 阳 不 断 地 落下 又 升 起， 就 像 春 去 秋 来 四 季 轮 转 ， 生 生 


不 息 。 它 的 生命 力 极 强 ， 象 征 着 历尽 磨难 而 矢志 弥 坚 的 性 格 ， 也 象征 着 念 旧 、 重 情义 。 


第 4 草 ” 占 风 插 田 一 一 成 稿 分 析 


从 草稿 到 成 稿 的 全 方位 分 析 
双人 构图 绘制 技法 剖析 


单 人 造型 指导 教学 


4.1 百花 仙子 


百花 生日 是 良 后 ， 未 到 花 朝 一 半 春 。 


LED FRA, Be RAR EAP. 


412 绘制 上 色 


铺底 色 


选择 底 色 时 可 参考 古代 服饰 与 图 画 的 资料 ， 要 不 断 尝试 以 找到 最 合适 的 搭配 。 服 饰 上 的 花边 纹样 可 用 素材 贴 入 。 





脸 部 明暗 关系 


脸 部 的 明暗 关系 可 以 通过 较 中 性 的 色相 来 表现 。 柔 软 的 笔触 也 能 增添 皮肤 的 质感 。 


R:247 
G:244 


B: 235 
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G:196 
B:166 
R:216 
G:227 
B:219 
» R:207 
G:195 
B:185 
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五 官 的 刻画 
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von WHA UC WDA 








1 眼睛 的 上 色 要 注意 不 同 的 色彩 层次 ， 以 及 眼神 的 方向 。 





2 绘制 嘴唇 部 位 的 阴影 。 





3 ”用 有 层次 感 的 色彩 涂抹 出 口红 的 效果 。 





4 ”加 上 高 光 ， 让 嘴唇 有 光泽 感 。 





5 BERE. 





vor WDD UCD 
— 
CD 
so 





6 脸 部 绘制 完成 。 
特别 提示 


创建 一 些 脸 部 区 域 的 剪贴 莹 版， 让 脸 部 的 色彩 不 会 浸染 到 别 的 区 域 。 


头发 的 绘制 





1 铺设 头发 的 基础 阴影 ， 要 注意 让 头发 有 一 定 的 体积 感 与 质感 。 





2 ”加 入 楼 色 和 蓝 色 ， 丰 富 头 友 的 层次 。 





3 用 橙色 和 青 蓝 色 进 行头 发 与 皮肤 的 过 渡 。 





4 ”添加 高 光 。 





5 继续 加 高 光 ， 丰 富 头发 的 层次 。 





添加 发 丝 ， 使 头发 更 精细 。 
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7 FASSMSchR ESL AE EKA. 


头饰 的 刻画 





1 涂 上 发 饰 的 底 色 。 





2 刻画 细节 ， 增 加 头 伦 部 分 的 高 光 。 





3 HAMACAS, BAS, 









-mv |] 
填充 :| 100% |» 

















1 勾画 出 衣服 的 阴影 线条 ， 并 根据 光源 绘制 高 光 。 





2 ” 细 化 衣服 的 阴影 ， 增 加 每 一 个 部 位 的 立体 感 。 





3 ”其 他 的 服饰 部 分 也 用 同样 的 方式 进行 细 化 处 理 。 





4 注意 环境 色 的 运用 。 


5 ”服饰 的 绘制 完成 了 。 
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1 给 花篮 和 花 铺 上 底 色 。 





增加 立体 感 。 


画 出 阴影 ， 
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3 加 上 高 光 。 


背景 与 前 景 的 处 理 





R: 241 
G:240 
B: 230 


R:253 
G:219 
B: 225 


1 画 出 前 景 的 花瓣 后 ， 要 根据 人 物 的 整体 色调 对 背景 进行 处 理 。 这 时 可 以 对 一 些 细节 进行 调整 ， 让 画面 更 精美 。 


te:0/re 
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百花 仙子 完成 图 


4.2 仙鹤 小 生 


羽毛 似 雪 无 瑕 点 ， 顾 影 秋 池 舞 和 白云 ; 


WERNE, TRARATR. 


421 构图 与 线 稿 


构图 


根据 人 物 特 性 ， 融 入 各 种 素材 ， 着 手 构图 。 首 先 要 建立 一 个 尺寸 250mmx250mm、 分 辨 率 300 像 素 / 英 寸 的 画布 ， 在 画布 上 
进行 构图 创作 。 











特别 提示 


构图 时 运用 不 同 颜色 的 线条 区 分 不 同 的 元 素 ， 也 方便 后 期 修改 调整 。 


线 稿 
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1 古风 人 物 的 脸 部 是 刻画 的 重点 之 一 。 精 致 帅气 的 脸 部 是 这 幅 作品 成 功 与 否 的 关键 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 仔细 。 





\ 





MI 


' 


2 接着 绘制 衣服 的 线条 ， 虽 然 是 线 稿 ， 但 也 要 绘制 出 服饰 的 层次 感 。 























4 接着 画 人 物 的 服饰 和 头饰 ， 因 为 是 仙鹤 的 拟人 ， 所 以 要 抓 住 仙 刹 的 特点 ， 把 它 变 成 人 物 的 头饰 ， 这 样 人 物 的 特点 就 突显 
出 来 了 。 


特别 提示 
这 里 袖子 样式 的 灵感 也 来 自 于 仙 稚 的 翅膀 。 黑 白 相间 的 羽毛 是 仙 稚 的 外 形 特 点 之 一 ， 丰 满 的 羽翼 让 它 能 够 展 起 高 飞 ， 所 以 在 


人 物 的 衣服 袖口 增添 了 一 些 羽毛 作为 装饰 。 
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特别 提示 


除了 仙鹤 本 身 的 特点 外 ， 还 可 以 用 其 生活 习性 来 增添 人 物 的 特点 。 仙 稚 生 活 在 沼泽 或 浅水 地 带 ， 一 边 跤 步 一 边 砚 食 ， 所 以 给 


人 物 一 个 渔 人 的 身份 ， 会 增加 一 些 悠闲 的 气息 。 





5 RIELES, CERES. AAA S RATT Sal EM, AU ZEN FESTES 
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这 就 是 基本 的 线 稿 图 。 多 余 的 线 


=E 
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在 上 色 前 清除 。 





线 稿 完成 图 


422 绘制 上 色 


铺底 色 


在 选择 底 色 时 ， 最 好 选择 接近 环境 或 者 人 物 服 饰 的 颜色 。 需 要 不 断 尝 试 才能 选 出 最 合适 的 颜色 。 
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脸 部 的 明暗 表达 





五 官 的 刻画 











1 在 给 人 物 的 脸 部 上 色 时 ， 要 强调 脸 部 的 明暗 关系 ， 可 以 先 在 铺 好 底 色 的 脸 部 添加 较 深 的 颜色 ， 然 后 使 用 “模糊 工具 ”让 
阴影 效果 呈现 出 来 ， 表 添加 眼睛 的 颜色 和 高 光 。 





R: 241 
G:232 
B:215 


u R:213 
G:184 
B:165 


R:198 
G:144 
B:129 





2 人物 的 手 部 上 色 也 是 一 样 的 原理 ， 使 用 “模糊 工具 ”突显 出 手指 部 分 的 阴影 ， 让 手指 更 有 骨 感 。 最 后 用 一 点 红色 让 人 物 
的 手 部 更 有 血色 、 更 真实 。 


头发 的 绘制 





1 用 较 深 的 颜色 绘制 出 人 物 头 发 发 丝 的 线条 ， 用 白色 给 发 丝 加 上 高 光 。 





特别 提示 


在 给 头发 上 色 时 ， 要 用 到 “喷枪 工具 ”。 在 贴近 背景 或 肤色 的 部 分 ， 用 “喷枪 工具 ” 喷 上 与 其 相似 的 颜色 。 





2 如果 是 脸 部 另 一 侧 或 身后 的 头发 ， 可 以 用 深 一 点 的 亮色 给 头发 加 上 光泽 ， 这 样 头发 会 自然 、 干 净 。 


服饰 的 绘制 





R:212 R:224 
G:209 G:221 
B:221 B: 231 


R:249 
G:216 
B: 148 





1 ATREA, EARANNERHIBF. FEINE PASA REA RAMAS, BUSA 
然 。 最 后 在 衣 摆 的 部 分 添加 黄色 的 渐变 花纹 。 





R:217 R:156 
G:219 G:31 
07232 B: 36 





2 因为 是 仙鹤 拟人 ， 仙 鹤 头 顶 的 红色 是 它 的 标志 ， 所 以 要 给 头饰 添加 红色 。 底 色 的 红色 最 好 是 深 红色 ， 再 用 浅 红色 来 突出 
头饰 的 光泽 。 


竹 篮 的 绘制 








TE PUFA, ARANREREHEEIEFART. 
特别 提示 


“模糊 工具 ”能 让 阴影 的 颜色 有 扩散 性 的 效果 ， 让 阴影 更 自然 。 


服饰 细节 的 刻画 





R:160 
G:133 
B:98 


1 给 其 他 次 要 的 元 素 上 色 ， 只 要 注意 阴影 部 分 即 可 。 














2 ”外 套用 较 深 的 颜色 上 色 ， 再 建 一 层 图 层 ， 用 和 上 一 层 相似 的 颜色 ， 然 后 选择 “正片 晋 底 ”， 这 样 外 套 的 阴影 就 出 来 了 ， 
要 注意 分 层 。 


EHER ~ 不 透明 度 :| 100% + | 
ite: Us +48 填充 : 100% > | 








3 ”人 物 胸口 的 装饰 为 了 表达 出 镀金 的 效果 ， 先 用 深 色 打 底 ， 然 后 用 亮色 画 出 光泽 ， 再 使 用 “模糊 工具 ”， 让 光泽 变 得 自 
然 ， 镀 金 的 效果 就 出 来 了 。 
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要 带 和 腰带 上 的 饰品 分 别 添加 不 同 的 红色 和 有 光泽 的 银色 ， 和 和 人物 的 服饰 及 其 他 饰品 


可 以 利用 “模糊 工具 ”让 装饰 品 的 颜色 有 渐变 的 效果 。 


特别 提示 


形成 对 比 ， 让 人 有 种 眼前 一 亮 的 
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R:52 
G:72 
B:147 


R:112 
G:101 
B:48 


5 ”最 后 是 人 物 服 饰 上 的 花纹 ， 这 种 花纹 用 笔 刷 就 能 轻松 完成 。 衣 服 上 的 仙鹤 和 人 物 的 身份 相对 应 ， 点 明了 主题 。 





仙鹤 小 生 完成 图 


4.3 MT 


丹 顶 宜 承 日 ， 霜 例 不 娄 泥 。 


爱 池 能 久 立 ， 看 月 未 成 栖 。 


4.3.1 构图 与 线 稿 


构图 


根据 人 物 特性 ， 融 入 各 种 素材 ， 着 手 构图 。 首 先 要 建立 一 个 尺寸 250mmx250mm、 分 辩 率 300 像 素 /英寸 的 画布 ， 在 画布 上 
进行 构图 创作 。 











特别 提示 





Ca) a. HELE M 
PEELE M 





。 全 ] 矩形 选 框 工具 M 
OMEHELE M 
a > es3 单行 选 框 工 且 


1 在 使 用 绘图 工具 时 ， 要 寻找 简便 的 方法 ， 如 要 绘制 这 个 人 物 的 纸 伞 ， 就 需要 用 “模具 选择 ”工具 。 





2 在 画 伞 骨 时 ， 可 以 用 “直线 工具 ”来 绘制 ， 先 绘制 出 纸 伞 中 心 的 伞 骨 。 





3 接着 画 出 分 散在 纸 伞 四 周 的 长 伞 骨 。 因 为 是 用 “直线 工具 ”绘制 的 ， 所 以 能 够 保证 每 一 根 伴 骨 都 一 样 。 





4 最 后 在 纸 们 上 添加 一 些 装饰 物 ， 让 它 变 得 精致 。 
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玉珠 和 流苏 的 搭配 是 古代 常见 的 装饰 搭配 。 


6 然后 画 出 人 物 腰 间 的 饰品 ， 





7 在 绘制 拟人 时 ， 要 抓 住 原 物 的 特征 ， 所 以 袖子 就 用 仙鹤 的 羽毛 来 装饰 。 
特别 提示 


袖子 的 装饰 可 以 使 用 笔 刷 来 绘制 ， 这 样 更 简单 。 




















特别 提示 


线 稿 一 定 要 干净 ， 这 样 上 色 的 时 候 思 路 才 不 会 混乱 。 


44 ”月季 小 女 


441 MESSE 


构图 





根据 人 物 特性 ， 融 入 各 种 素材 ， 着 手 构图 。 首 先 要 建立 一 个 尺寸 适合 横 构 图 、 分 辨 率 300 像 素 / 英 寸 的 画布 ， 在 画布 上 进行 
构图 创作 。 


线 稿 





1 根据 绘制 好 的 结构 ， 用 不 同 颜色 的 线条 将 人 物 的 头 部 、 脸 部 和 身体 的 服饰 区 分 开 ， 便 于 之 后 的 绘制 。 





2 ”用 红色 线条 分 别 标 出 头饰 、 腕 饰 和 项 链 的 位 置 。 红 色 比 较 鲜艳 ， 利 于 区 分 。 





3 ”用 笔尖 较 纤细 的 工具 ,勾画 出 人 物 的 脸 部 线条 及 五 官 的 细节 线条 。 女 性 的 眼线 比较 细 长 ， 在 绘制 时 要 注意 。 





4 MRE, MALARIA. DADA NINE, 





5 ”服饰 的 线条 也 很 重要 ， 在 绘制 时 要 注意 裙 皱 部 分 的 线条 ， 服 饰 材质 越 柔软 ， 裙 皱 线条 就 越 多 。 





6 绘制 人 物 的 手 部 时 ， 因 为 人 物 的 右手 举 着 酒杯 ， 所 以 要 注意 手 部 关节 的 变化 和 动态 ， 不 要 绘制 得 过 于 死板 。 





7 ”绘制 左手 时 ， 因 为 女性 的 手 比较 纤细 ， 所 以 手指 一 定 不 能 画 得 过 粗 或 过 细 。 





8 在 画 头饰 前 ， 可 以 先 用 红色 的 辅助 线 画 出 头饰 的 大 致 位 置 ， 再 用 黑色 的 细 线 勾画 出 整个 头饰 的 轮廓 线 ， 然 后 擦 掉 辅 助 线 
即 可 。 





画 出 来 不 会 影响 美观 。 


可 以 靠近 人 物 一 点 ， 


RR, 


9 ”人 物 绘制 完成 后 就 开始 绘制 背景 。 
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10 ”用 绿色 和 红色 分 别 标 出 叶子 和 花 采 的 大 致 位 置 ， 以 便于 之 后 的 绘制 。 





11 绘制 好 大 致 的 背景 轮廓 ， 就 可 以 绘制 细节 了 。 先 用 较 粗 的 笔 刷 画 出 树枝， 分 柜 的 地 方 要 画 细 一 点 。 





12 根据 之 前 标 出 的 花 打 位 置 ， 将 花 洒 绘制 出 来 ， 要 注意 绘制 出 花 办 的 层次 感 。 





13 ”人 花 有 绘制 好 后 ， 将 叶子 绘制 出 来 。 需 要 注意 的 是 ， 因 为 绘制 的 伦 洒 面积 较 大 ， 所 以 叶子 反而 要 较 小 ， 起 到 烘托 的 作 
用 。 植 物 周 围 还 可 以 添加 一 两 只 蝴蝶 。 
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44 月 季 小 女 


4.4.1 构图 与 线 稿 


构图 





根据 人 物 特性 ， 融 入 各 种 素材 ， 着 手 构图 。 首 先 要 建立 一 个 尺寸 适合 横 构 图 、 分 辨 率 300 像 素 / 英 寸 的 画布 ， 在 画布 上 进行 
构图 创作 。 


线 稿 





1 根据 绘制 好 的 结构 ， 用 不 同 颜色 的 线条 将 人 物 的 头 部 、 脸 部 和 身体 的 服饰 区 分 开 ， 便 于 之 后 的 绘制 。 





2 ”用 红色 线条 分 别 标 出 头饰 、 腕 饰 和 项 链 的 位 置 。 红 色 比 较 鲜艳 ， 利 于 区 分 。 





3 ”用 笔尖 较 纤细 的 工具 ,勾画 出 人 物 的 脸 部 线条 及 五 官 的 细节 线条 。 女 性 的 眼线 比较 细 长 ， 在 绘制 时 要 注意 。 





4 MRE, MALARIA. DADA NINE, 





5 ”服饰 的 线条 也 很 重要 ， 在 绘制 时 要 注意 裙 皱 部 分 的 线条 ， 服 饰 材质 越 柔软 ， 裙 皱 线条 就 越 多 。 





6 绘制 人 物 的 手 部 时 ， 因 为 人 物 的 右手 举 着 酒杯 ， 所 以 要 注意 手 部 关节 的 变化 和 动态 ， 不 要 绘制 得 过 于 死板 。 





7 ”绘制 左手 时 ， 因 为 女性 的 手 比较 纤细 ， 所 以 手指 一 定 不 能 画 得 过 粗 或 过 细 。 





8 在 画 头饰 前 ， 可 以 先 用 红色 的 辅助 线 画 出 头饰 的 大 致 位 置 ， 再 用 黑色 的 细 线 勾画 出 整个 头饰 的 轮廓 线 ， 然 后 擦 掉 辅 助 线 
即 可 。 





画 出 来 不 会 影响 美观 。 


可 以 靠近 人 物 一 点 ， 


RR, 


9 ”人 物 绘制 完成 后 就 开始 绘制 背景 。 
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10 ”用 绿色 和 红色 分 别 标 出 叶子 和 花 采 的 大 致 位 置 ， 以 便于 之 后 的 绘制 。 





11 绘制 好 大 致 的 背景 轮廓 ， 就 可 以 绘制 细节 了 。 先 用 较 粗 的 笔 刷 画 出 树枝， 分 柜 的 地 方 要 画 细 一 点 。 





12 根据 之 前 标 出 的 花 打 位 置 ， 将 花 洒 绘制 出 来 ， 要 注意 绘制 出 花 办 的 层次 感 。 





13 ”人 花 有 绘制 好 后 ， 将 叶子 绘制 出 来 。 需 要 注意 的 是 ， 因 为 绘制 的 伦 洒 面积 较 大 ， 所 以 叶子 反而 要 较 小 ， 起 到 烘托 的 作 
用 。 植 物 周 围 还 可 以 添加 一 两 只 蝴蝶 。 





绘制 上 色 


4.4.2 


铺底 色 





脸 部 的 
明暗 表达 


正常 y 不 通明 度 :| 100% I] 
tte: Oo + @ 填充 : 100% |» 
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不 透明 度 :| 5% >| @f | 流量 : |100% 四 
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R:247 R:216 
G:244 G:227 
5.239 B:219 
R:236 R-207 
G:198 G:195 
B: 165 B: 185 





将 整 张 画 作 铺 一 层 底 色 ， 然 后 给 脸 部 上 色 。 先 将 脸 部 的 阴影 涂 出 来 ， 再 给 眼睛 添加 底 色 ， 然 后 用 深 色 涂 出 瞳孔 的 大 致 位 置 。 


五 官 的 刻画 


正常 * EHE: 100% + | 
ie: Oo + @ 填充 :| 100% |» | 
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zu 可 可 





1 给 眼睛 上 色 时 ， 先 用 黑色 画 出 瞳孔 和 高 光 的 分 界线 ， 再 用 墨绿 色 、 红 色 和 白色 分 别 涂 出 眼睛 的 细节 部 分 。 和 白色 涂 出 来 的 
高 光 能 让 人 物 的 眼睛 更 真实 ， 更 吸引 视线 。 


特别 提示 


在 给 眼睛 上 色 时 ， 不 要 局 限于 一 两 种 颜色 ， 可 以 大 胆 尝试 。 


\ 





R:246 | R:237 R:179 
G:208 G:190 G:64 
B:196 1.B218] B:70 


2 给 嘴唇 上 色 时 ， 先 铺 一 层 淡 淡 的 粉色 ， 再 用 较 深 的 粉色 涂 出 嘴唇 的 质感 ， 最 后 用 鲜艳 的 红色 给 嘴唇 上 色 ， 用 和 白色 点 缀 高 
光 ， 让 嘴唇 更 水 灵 ， 更 有 女性 的 气息 。 





手 部 的 刻画 





1 在 绘制 手 部 时 ， 先 上 一 层 底 色 ， 最 好 用 浅 色 ， 使 女性 的 手 显得 白嫩 。 





2 ， 用 深 色 给 手 部 添加 阴影 ， 因 为 右手 拿 着 酒杯 ， 所 以 给 这 只 手 上 色 时 ， 整 个 手掌 都 要 涂 上 阴影 。 





3 古代 的 女性 也 爱 美 ， 所 以 给 人 物 的 指甲 涂 上 红色 ， 用 和 白色 的 高 光 提 升 光泽 度 。 





R:232 R:218 | R:221 | | R:204 
G:185 G:169 G:121 G:61 
B:167 | B:130 | B:105 B:55 


头发 的 绘制 





:116 
:111 
: 109 


:174 
:190 
:198 


:113 
:109 
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1 给 人 物 的 头发 上 细节 的 颜色 时 ， 先 给 头 部 偏向 光源 的 部 分 涂 上 淡淡 的 白色 ， 以 提升 整体 亮度 。 
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2 ”然后 给 头发 添加 一 些 环 境 色 ， 让 整个 人 物 更 加 融入 背景 。 发 根 和 额头 芭 肤 之 间 要 有 过 渡 ， 所 以 加 上 少许 青色 和 橘 色 ， 再 
加 上 白色 的 高 光 ， 突 显 出 发 丝 。 





3 大致 的 头发 完成 后 ， 在 发 丝 上 打上 高 光 ， 让 整个 头发 显得 自然 ， 最 后 整理 一 下 画面 即 可 。 





4 ”这 是 整个 头发 上 完 色 后 的 整体 效果 。 
头饰 的 刻画 
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2 BRAIN, FREIRE MAA, ARABES. TleEsamn-Ert. ATMA 
其 他 元 素 的 颜色 相配 ， 还 可 以 添加 一 些 吊 饰 。 


服饰 的 绘制 





1 头 部 装饰 和 五 官 都 完成 了 ， 就 可 以 给 服饰 上 色 。 先 将 衣服 裙 皱 所 形成 的 阴影 涂 上 较 深 的 颜色 ， 突 出 阴影 的 位 置 。 





> 


2 ”然后 用 较 淡 的 颜色 给 衣服 裙 皱 周边 的 布料 全 部 涂 上 淡淡 的 阴影 ， 让 衣服 的 布料 更 真实 。 





3 ”里 衣 完 成 之 后 ， 就 开始 绘制 外 衣 部 分 ， 先 将 服饰 上 裙 皱 的 阴影 涂 出 来 。 


A 






R:191 R:239 
G:215 G:222 
B:195 B:155 
R:149 R:210 
G:183 G:192 
B:155 B:106 





4 布料 裙 皱 周围 也 要 涂 上 阴影 ， 因 为 里 衣 和 外 衣 的 布料 材质 不 同 ， 所 以 在 涂 服 饰 裙 皱 部 分 的 阴影 时 ， 要 注意 区 分 ， 这 样 服 
饰 就 不 会 显得 单一 。 
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5 古代 女性 服饰 最 大 的 亮点 在 于 不 同 的 服饰 有 不 同 的 花纹 款式 ， 花 纹 越 繁多 ， 代 表 这 件 衣服 越 贵重 。 所 以 在 人 物 服饰 的 领 
口 和 外 衣 加 上 一 些 碎 花 ， 墨 绿色 的 外 衣 和 白色 的 小 花 互 相 衬托 ， 而 衣 领 则 可 以 用 一 些 比较 复杂 的 人 花纹。 
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6 ”最 后 将 衣 领 部 分 的 装饰 花纹 用 鲜艳 的 颜色 突出 层次 感 ， 整 个 衣服 的 上 色 就 完成 了 。 


细节 的 绘制 





1 接 下 来 就 是 一 些小 细节 的 上 色 ， 虽 然 是 小 细节 ， 但 是 也 很 重要 。 首 先是 酒杯 ， 因 为 古代 的 小 酒杯 都 是 烧 制 成 的 青花 纹 
样 ， 所 以 将 它 涂 上 青花 独特 的 颜色 ， 然 后 加 上 一 层 艳 丽 的 蓝 色 。 其 次 是 服饰 的 小 装饰 ， 因 为 这 个 人 物 的 上 色 是 以 红色 和 蓝 色 为 
主 ， 所 以 服饰 上 的 装饰 也 用 红色 和 蓝 色 作 为 点 缀 。 



























































2 因为 背景 上 的 月 季 伦 属于 艳丽 型 的 花 所 ， 
蝴蝶 涂 上 青 蓝 色 ， 这 样 背 景 就 不 会 显得 过 于 单调 。 





容易 和 人 物 的 颜色 相 冲 突 ， 因 此 在 给 月 季 花 上 色 时 ， 就 要 让 颜色 淡 一 些 ， 





月 季 小 女 完 成 图 
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451 构图 与 线 稿 


构图 


























1 先 绘制 一 个 双人 的 横 构 图 ， 将 人 物 的 结构 位 置 都 绘制 好 。 再 将 背景 所 需 的 事物 的 大 概 位 置 画 出 来 ， 以 便于 之 后 的 绘制 。 





2 ”接着 绘制 男性 的 身体 结构 和 大 致 的 五 官 。 因 为 是 草稿 ， 所 以 线条 凌乱 一 些 也 没有 关系 。 





3 ”然后 绘制 男性 身边 的 女性 。 因 为 视角 的 问题 ， 在 画 男 性 和 女性 的 位 置 时 一 定 要 注意 协调 。 


线 稿 





1 人 体 大 致 绘制 好 后 ， 用 不 同 颜色 的 线条 分 别 画 出 女性 的 头发 和 服饰 的 线条 。 
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成 了 ， 下 面 开始 绘制 细节 线条 。 


这 样 人 物 的 大 致 草稿 就 完 


画 出 头发 和 服饰 ， 


男性 也 用 同样 的 方法 


2 





3 ” 先 画 出 男性 的 五 官 ， 因 为 年 轻 男 性 的 脸 富有 英 气 ， 所 以 脸 部 的 线条 要 硬朗 一 些 。 





u 





男性 的 服饰 重点 在 腰带 和 衣 袖 上 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 把 腰带 部 分 绘制 得 精致 一 些 。 





6 ”可 以 在 人 物 的 胸 前 添加 一 些 精致 的 吊坠 ， 增 加 人 物 的 精美 度 。 





7 ” 折 扇 也 是 古风 插画 里 常见 的 道具 ， 所 以 给 男性 人 物 添加 一 把 折 扁 。 





这 样 头发 才 不 会 死板 。 


画 头发 时 线条 要 自然， 


8 下 面 绘制 女性 ， 先 将 人 物 的 五 官 绘制 出 来 ， 再 绘制 长 发 。 





9 ”然后 是 服饰 部 分 的 线条 ， 先 绘制 出 大 致 的 服饰 线条 ， 要 注意 衣服 袖口 的 走向 。 





10 ”接着 细 化 服饰 上 装饰 物 的 线条 ， 与 男性 服饰 相 比 ， 女 性 服饰 的 花纹 更 容易 想象 。 





11 服饰 画 完 后 ， 就 可 以 画 头饰 。 这 种 头饰 可 以 先 用 简单 的 笔 刷 画 出 轮廓 及 位 置 。 





12 人物 绘制 好 后 ， 就 可 以 在 背景 上 添加 背景 元 素 的 线条 。 
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2 ”接着 绘制 男性 的 身体 结构 和 大 致 的 五 官 。 因 为 是 草稿 ， 所 以 线条 凌乱 一 些 也 没有 关系 。 





3 ”然后 绘制 男性 身边 的 女性 。 因 为 视角 的 问题 ， 在 画 男 性 和 女性 的 位 置 时 一 定 要 注意 协调 。 


线 稿 





1 人 体 大 致 绘制 好 后 ， 用 不 同 颜色 的 线条 分 别 画 出 女性 的 头发 和 服饰 的 线条 。 
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成 了 ， 下 面 开始 绘制 细节 线条 。 


这 样 人 物 的 大 致 草稿 就 完 


画 出 头发 和 服饰 ， 


男性 也 用 同样 的 方法 


2 





3 ” 先 画 出 男性 的 五 官 ， 因 为 年 轻 男 性 的 脸 富有 英 气 ， 所 以 脸 部 的 线条 要 硬朗 一 些 。 





u 





男性 的 服饰 重点 在 腰带 和 衣 袖 上 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 把 腰带 部 分 绘制 得 精致 一 些 。 





6 ”可 以 在 人 物 的 胸 前 添加 一 些 精致 的 吊坠 ， 增 加 人 物 的 精美 度 。 





7 ” 折 扇 也 是 古风 插画 里 常见 的 道具 ， 所 以 给 男性 人 物 添加 一 把 折 扁 。 





这 样 头发 才 不 会 死板 。 


画 头发 时 线条 要 自然， 


8 下 面 绘制 女性 ， 先 将 人 物 的 五 官 绘制 出 来 ， 再 绘制 长 发 。 





9 ”然后 是 服饰 部 分 的 线条 ， 先 绘制 出 大 致 的 服饰 线条 ， 要 注意 衣服 袖口 的 走向 。 





10 ”接着 细 化 服饰 上 装饰 物 的 线条 ， 与 男性 服饰 相 比 ， 女 性 服饰 的 花纹 更 容易 想象 。 





11 服饰 画 完 后 ， 就 可 以 画 头饰 。 这 种 头饰 可 以 先 用 简单 的 笔 刷 画 出 轮廓 及 位 置 。 





12 人物 绘制 好 后 ， 就 可 以 在 背景 上 添加 背景 元 素 的 线条 。 
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背景 铺底 色 
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— 去 
先 给 背景 铺 一 层 蓝 色 ， 作 为 天 空 的 基础 色 。 


背景 中 物体 的 绘制 





1 用 和 白色 涂抹 出 天 空中 的 云彩 ， 让 整个 天 空 更 真实 。 





2 用 “喷枪 工具 ” 画 出 植物 的 范围 ， 为 了 突显 植物 的 繁多 ， 可 以 尽量 涂 得 密 一 些 。 





3 ”用 浅 金色 涂 出 花 的 位 置 ， 因 为 油菜 花 在 盛开 时 非常 壮观 茂盛 ， 所 以 在 画 远 处 的 花 时 可 以 涂 得 紧密 一 些 。 





4 利用 “喷枪 工具 ”根据 植物 生长 趋势 ， 喷 涂 出 不 同 花 丛 的 阴影 。 


油菜 花 的 绘制 


1 


在 画 油菜 花 时 ， 先 要 弄 


ERAS 
BEE 


的 组 成 部 分 。 用 墨绿 色 画 出 花茎 部 分 。 





2 FAR BRERA Se) Me. 





3 用 同样 的 方法 画 出 其 他 花 办 。 





4 REITER, AAA, ENE. 





5 ”然后 给 油菜 花 的 花 准 画 上 阴影 。 


R:128 R:248 
G:152 B213 
B:76 B:94 








6 最 后 男 上 叶子 ,油菜 花 就 完成 了 。 





按照 之 前 的 步骤 ， 就 可 以 画 出 一 片 茂 密 的 油菜 花 地 ， 接 着 把 人 物 加 进去 。 





把 人 物 加 进去 后 ， 整 个 背景 就 变 得 充实 了 。 然 后 开始 给 人 物 上 色 。 





给 人 物 铺 一 层 底 色 。 


女性 人 物 脸 部 的 明暗 表达 


= 





1 给 女性 的 脸 部 上 一 层 淡淡 的 阴影 色 ， 以 便 找 到 阴影 的 位 置 。 





2 ”用 较 深 的 颜色 给 人 物 的 脸 部 绘制 阴影 。 


女性 人 物 五 官 的 刻画 





1 眼睛 部 分 也 用 浅 色 先 上 一 层 底 色 。 





2 ”然后 用 黑色 涂 出 瞳孔 的 位 置 ， 让 有 眼睛 有 层次 感 ， 也 更 真实 。 





3 ”最 后 用 白色 涂 出 眼睛 的 高 光 ， 让 眼睛 更 有 通 透 感 。 


女性 人 物 头 发 的 绘制 





1 用 黑色 将 发 丝 的 层次 感 绘制 出 来 。 





2 ”然后 用 白色 涂 出 头发 的 高 光 ， 让 头发 更 真实 ,给 人 物 增添 一 种 真实 的 美感 。 


女性 人 物 服饰 的 绘制 





1 衣服 的 上 色 要 讲究 步骤 ， 先 将 服饰 部 分 涂 上 底 色 。 





2 ”然后 给 衣服 添加 淡淡 的 阴影 ， 让 衣服 更 有 真实 感 。 
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3 ”为 了 突出 衣服 的 质感 ， 用 较 深 的 颜色 涂 出 衣服 所 有 裙 皱 的 阴影 。 









4 ， 腰 间 垂 下 的 衣料 也 要 涂 上 阴影 。 








5 衣 袖 里 的 阴影 也 是 一 样 ， 还 可 以 给 它 添加 一 些 背景 色 ， 这 样 会 更 自然 。 


女性 人 物 头 饰 的 刻画 





o 


头饰 部 分 也 是 先 上 一 层 底 色 


1 





2 ”然后 给 华 盛 上 一 层 阴 影 ， 突 出 它 的 层次 感 。 





3 ”继续 加 深 华 盛 金属 的 阴影 ， 使 其 更 有 质感 ， 更 真实 。 





4 用 红色 的 小 宝石 点 缀 其 中 ， 这 样 头饰 就 不 会 显得 沉重 。 





5 用 白色 涂 出 首饰 的 高 光 ， 使 其 具有 光泽 、 更 真实 。 





6 SR ree, MURIEL, AREINHNALER, 





7 头 伦 要 艳丽 一 些 才 能 突显 女性 的 美 ， 所 以 给 头 伦 涂 上 桃 粉色 。 
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女性 人 物 腰 饰 的 刻画 


淡 一 些 


8 艳丽 的 桃 粉色 会 显得 较 突 元 ， 所 以 稍微 让 它 变 淡 





， 这 样 会 更 自然。 








2 ”然后 涂 上 金属 独 有 的 金属 色 ， 让 装饰 不 再 单调 ， 也 增加 了 真实 感 。 





3 ”只 有 金属 色 是 不 够 的 ， 还 要 给 它 添加 阴影 ， 使 其 有 重量 感 。 





4 ”给 腰 饰 上 的 玉石 涂 上 青玉 的 颜色 ,使 其 更 真实 。 





5 再 添加 一 些 高 光 ， 突 显 出 腰 饰 的 光泽 度 ， 腰 饰 就 完成 了 。 





6 ”腰带 上 用 来 装饰 的 金属 也 要 涂 上 相同 的 颜色 ， 突 出 其 质感 ， 才 和 腰 饰 相 搭配 。 








1 给 男性 人 物 上 色 和 之 前 的 步骤 相同 ， 前 面 已 经 铺 好 底 色 ， 接 下 来 进行 细节 的 刻画 。 





2 在 底 色 的 基础 上 ， 用 较 深 的 颜色 给 人 物 的 脸 部 涂 上 阴影 。 





3 用 粉色 给 人 物 的 脸 部 涂 上 代表 健康 色 的 颜色 ， 但 因为 人 物 为 男性 ， 所 以 颜色 不 宜 过 深 。 





4 脸 部 完成 后 ， 就 给 眼睛 上 色 。 先 铺 上 底 色 ， 再 用 深 色 涂 出 瞳孔 部 分 。 





5 用 和 白色 涂 出 眼睛 的 高 光 ， 让 眼睛 更 有 神 ， 也 更 真实 。 





6 头发 已 经 铺 好 了 底 色 ， 可 以 直接 用 黑色 给 发 丝 加 深 颜色 ， 但 要 注意 分 出 层次 。 





7 用 自 色 涂 出 头发 的 高 光 ， 提 升 发 丝 的 光泽 度 ， 使 其 更 真实 。 





8 首饰 用 金 棕色 涂 出 其 重量 感 ， 再 用 蓝 色 和 和 白色 涂 出 玉石 的 通 透 性 和 真实 感 。 





46 灯火 阑珊 


46.1 构图 与 线 稿 


构图 





1 先 用 浅 色 线条 绘制 出 整个 人 物 的 位 置 和 身体 的 结构 ， 包 括 服饰 的 线条 。 





2 ， 用 深 色 勾 出 头发 、 头 饰 和 身体 的 线条 。 因 为 是 草稿 ， 线 条 可 以 凌乱 一 些 。 








4 用 红色 的 线条 画 出 手 部 和 衣 袖 部 分 的 草稿 线条 。 


线 稿 


1 接 下 来 开始 绘制 细节 线条 。 先 将 脸 部 和 五 官 的 线条 绘制 出 来 。 





在 绘制 头发 时 要 注意 线条 的 流畅 性 。 


2 ”然后 是 头发 的 线条 ， 
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4 ”根据 人 物 的 身体 结构 画 出 人 物 的 服饰 ， 衣 服 是 贴身 的 ， 所 以 绘制 时 要 注意 把 握 。 





5 ”服饰 大 致 绘制 好 后 ， 添 加 服饰 上 的 裙 皱 和 装饰 的 线条 ， 使 其 更 完整 。 





6 “人物 大 致 绘制 好 后 ， 再 绘制 背景 的 元 素 ， 可 以 绘制 一 个 精致 的 灯笼 。 








7 ”如果 党 得 一 个 灯笼 显得 单调 ， 可 以 再 添加 一 些 其 他 的 事物 。 





图 


线 稿 完 成 


4.6 XIX 


46.1 构图 与 线 稿 


构图 
[El 








1 先 用 浅 色 线条 绘制 出 整个 人 物 的 位 置 和 身体 的 结构 ， 包 括 服饰 的 线条 。 





2 ， 用 深 色 勾 出 头发 、 头 饰 和 身体 的 线条 。 因 为 是 草稿 ， 线 条 可 以 凌乱 一 些 。 








4 用 红色 的 线条 画 出 手 部 和 衣 袖 部 分 的 草稿 线条 。 


线 稿 


1 接 下 来 开始 绘制 细节 线条 。 先 将 脸 部 和 五 官 的 线条 绘制 出 来 。 





在 绘制 头发 时 要 注意 线条 的 流畅 性 。 


2 ”然后 是 头发 的 线条 ， 
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4 ”根据 人 物 的 身体 结构 画 出 人 物 的 服饰 ， 衣 服 是 贴身 的 ， 所 以 绘制 时 要 注意 把 握 。 





5 ”服饰 大 致 绘制 好 后 ， 添 加 服饰 上 的 裙 皱 和 装饰 的 线条 ， 使 其 更 完整 。 





6 “人物 大 致 绘制 好 后 ， 再 绘制 背景 的 元 素 ， 可 以 绘制 一 个 精致 的 灯笼 。 








7 ”如果 党 得 一 个 灯笼 显得 单调 ， 可 以 再 添加 一 些 其 他 的 事物 。 





图 


线 稿 完 成 


462 绘制 上 色 


铺底 色 


给 整个 画作 铺 一 层 底 色 。 








| 


1 给 人 物 的 脸 部 涂 上 阴影 ， 用 青色 和 黑色 给 眼睛 上 色 ， 用 白色 和 红色 给 眼睛 添加 高 光 。 
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2 眼睛 完成 后 ， 再 给 人 物 的 嘴唇 上 色 。 男 性 的 嘴唇 不 宜 用 太 鲜 艳 的 颜色 ， 可 以 用 一 些 代 表 健 康 的 颜色 来 上 色 。 


头发 的 绘制 





在 给 头发 上 色 时 ， 切 鼠 一 开始 就 用 黑色 ， 要 先 用 浅 色 铺 一 层 底 色 。 
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再 用 黑色 给 头发 上 色 ， 这 样 就 可 以 轻松 绘制 出 头发 的 层次 感 。 





3 ”用 浅 色 将 头发 再 次 细 化 ， 发 根 与 额头 皮肤 之 间 要 再 次 过 渡 一 遍 ， 再 添加 高 光 。 


头饰 的 刻画 
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然后 用 青色 、 绿 色 和 和 白色 给 头 冠 上 的 珠宝 上 色 ， 把 珠宝 特有 的 光泽 涂 出 来 。 





因为 头 冠 有 一 部 分 是 金属 装饰 ， 所 以 用 金 棕色 给 金属 装饰 上 色 ， 突 显 其 质感 。 





最 后 画 上 阴影 ， 用 白色 点 缀 出 金属 装饰 的 光泽 ， 头 冠 的 上 色 就 完成 了 。 





先 绘制 出 衣服 的 阴影 部 分 ， 让 服饰 的 颜色 明暗 有 度 。 





2 ”要 注意 袖口 里 也 有 阴影 部 分 ， 这 是 容易 被 忽略 的 地 方 。 











R:223 
G:213 
B:224 





3 ”用 金色 涂 出 衣服 的 衣 扣 ， 用 和 衣服 相配 的 颜色 绘制 出 衣 领 精致 的 花纹 。 侠 客 一 般 会 佩戴 护 腕 ， 所 以 也 要 给 护 腕 上 色 ， 用 
白色 涂 出 护 腕 的 高 光 ， 以 提升 护 腕 的 光泽 度 。 


兵器 的 绘制 
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在 给 道具 上 色 时 ， 先 给 剑 的 每 个 部 分 涂 上 一 层 底 色 。 





然后 用 较 深 的 颜色 涂 出 剑 鞘 的 阴影 ， 用 和 白色 来 提升 剑 柄 的 光泽 度 ， 使 其 更 真实 。 





银色 的 装饰 物 ， 用 深 色 涂 出 


些 


SEA LA 


3 ”因为 剑 柄 是 用 金属 材质 制作 的 ， 所 以 一 定 要 涂 出 金属 材质 的 质感 和 重量 感 。 


其 阴影 部 分 ， 


显得 更 精细 。 


让 整个 剑 鞘 上 的 人 花纹 都 有 光泽 ， 





4.7” 红 锦 之 梦 


471 构图 与 线 稿 


构图 
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少女 ， 确 定好 人 物 位 置 后 就 可 以 进行 下 一 步 绘制 。 


脸 的 


| 


用 简单 的 线条 绘制 出 一 个 从 





1 先 将 少女 的 脸 部 绘制 出 来 ， 再 绘制 出 少女 的 头发 。 需 要 注意 的 是 ， 盘 发 和 发 结 之 间 的 线条 虽然 看 上 去 较 凌 乱 ， 但 它 是 
规律 的 ， 不 能 随便 下 笔 。 
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eG, 





. 
xs 












if |/ y \ 
NN Y, 
NY | KK 


各 少女 头 上 的 头 花 和 头饰 区 分 开 ， 以 便于 后 面 的 绘制 。 


2 ”用 不 同 的 红色 





3 根据 草稿 ， 用 细 长 的 笔 刷 勾勒 出 头 花 和 头饰 。 头 花 的 花 涂 和 头饰 上 的 珠宝 都 是 绘制 的 难点 ， 要 逐步 细心 绘制 。 
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4 最 后 将 多 余 的 辅助 线 擦 掉 ， 给 少女 添加 上 作为 背景 的 纸 全 和 锦 鲁 ， 线 稿 就 完成 了 。 





4.7” 红 锦 之 梦 


471 构图 与 线 稿 


构图 


RW 
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iy — ZA dá TS == ar 人 
V \ Jj ER 'Mi IT =e y e) a >) 
A NN | A 司 


EN 


= 一 -一 -一 








— 
< 








少女 ， 确 定好 人 物 位 置 后 就 可 以 进行 下 一 步 绘制 。 


脸 的 


| 


用 简单 的 线条 绘制 出 一 个 从 





1 先 将 少女 的 脸 部 绘制 出 来 ， 再 绘制 出 少女 的 头发 。 需 要 注意 的 是 ， 盘 发 和 发 结 之 间 的 线条 虽然 看 上 去 较 凌 乱 ， 但 它 是 
规律 的 ， 不 能 随便 下 笔 。 


RS 


eG, 





. 
xs 












if |/ y \ 
NN Y, 
NY | KK 


各 少女 头 上 的 头 花 和 头饰 区 分 开 ， 以 便于 后 面 的 绘制 。 


2 ”用 不 同 的 红色 





3 根据 草稿 ， 用 细 长 的 笔 刷 勾勒 出 头 花 和 头饰 。 头 花 的 花 涂 和 头饰 上 的 珠宝 都 是 绘制 的 难点 ， 要 逐步 细心 绘制 。 
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4 最 后 将 多 余 的 辅助 线 擦 掉 ， 给 少女 添加 上 作为 背景 的 纸 全 和 锦 鲁 ， 线 稿 就 完成 了 。 





472 绘制 上 色 


铺底 色 





给 人 物 的 脸 部 上 一 层 淡淡 的 底 色 。 


脸 部 明暗 关系 





绘制 时 要 观察 阴影 的 位 置 。 


画 出 人 物 脸 部 的 阴影 部 分 。 


1 用 深 色 





2 ”用 粉色 给 人 物 的 脸 部 添加 代表 健康 色 的 颜色 ， 位 置 就 是 之 前 涂 上 阴影 的 位 置 。 


2 
4 7 


o 
if 
D 





3 ”此 时 肤色 会 显得 不 均匀 ， 可 以 用 “涂抹 工具 ”将 脸 部 的 颜色 涂抹 均匀 。 





1 给 嘴唇 上 色 时 ， 先 给 嘴唇 上 一 层 淡淡 的 粉色 。 


“N WhA 
Web SS y) AX 


Y A 


a \ we 27) 





深 的 渐变 过 程 。 
一 个 由 浅 到 深 的 渐变 过 
层 的 内 侧 上 色 ， 让 整个 呢 导 的 阁 色 有 一 人 
TEE 
2 然后 用 鲜艳 的 





3 用 红色 画 出 浅 浅 的 眼线 作为 眼 部 的 装饰 。 在 古代 ， 红 色 眼 线 可 以 很 好 地 展现 女性 的 娇媚 。 





4 然后 给 人 物 的 眼睛 上 色 ， 先 用 浅 色 给 眼睛 铺 一 层 底 色 。 
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次 感 。 


瞳孔 和 高 光 部 分 区 分 开 ， 涂 出 层 


$ 


5 ”用 较 深 的 颜色 


Y / 


Whe 








6 ”用 较 浅 的 颜色 涂 出 瞳孔 的 高 光 。 


(Wits MIA 
MA A 





7 用 白色 涂 出 眼睛 的 高 光 ， 使 其 更 通 透 。 





长 长 的 睫毛 。 


最 后 把 眼睛 周围 的 装饰 描 深 一 些 ， 如 红色 的 眼线 、 


8 


服饰 的 绘制 





223 
1 


， 所 以 颜色 不 宜 太 深 。 


SABER 


涂 上 淡淡 的 绿色 ， 因 为 是 水 墨 风 ， 


领 


1 开始 衣服 部 分 的 上 色 。 先 给 衣 








橘 色 和 蓝 色 。 


些 


2 ， 衣 领 只 有 一 种 颜色 会 过 于 单调 ， 所 以 再 添加 一 


头饰 的 刻画 





1 给 头 花 上 色 时 ， 先 上 一 层 粉色 的 底 色 。 
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2 ”然后 选择 “外 发 光 ” 效 果 ， 就 可 以 让 整 洒 人 花 的 四 周 都 变 浅 ， 体 现 出 层次 感 。 
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3 把 头 花 中 间 的 部 分 用 更 深 的 桃红 色 涂 出 来 ， 使 其 更 艳丽 。 
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再 给 头 花 周围 的 装饰 品 涂 上 底 色 。 


4 ”用 深 色 系 描 出 花蕊 部 分 ， 








ff || 


使 头饰 更 精致 。 


5 ”因为 古代 的 头饰 是 用 金属 制作 的 ， 所 以 用 金 棕色 涂 出 金属 独特 的 光泽 ， 
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Wo 


除了 金属 材料 ， 头 饰 也 有 玉石 作为 衬托 。 先 给 玉石 上 一 层 底 色 ， 再 用 深 色 涂 出 玉石 的 通 透 


6 





一 个 精致 的 头饰 就 完成 了 。 


7 用 同样 的 方法 给 其 他 玉石 上 色 ， 


头发 的 绘制 





1 在 给 人 物 的 头发 上 色 时 ， 先 上 一 层 淡淡 的 底 色 。 
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R:28 
G:23 








2 ”然后 用 黑色 涂 出 头发 的 层次 感 ， 用 白色 涂 出 头发 的 高 光 。 





红 锦 之 梦 完 成 图 














4 用 黑色 线条 勾勒 出 人 物 的 五 官 、 头 发 及 服饰 的 线条 。 


IE ESA IS E VIA 








2 用 水 墨 风 的 笔 刷 画 出 肩 带 部 分 ， 把 服饰 的 位 置 确定 好 。 





3 ”用 青绿 色 画 出 装饰 用 的 孔雀 羽毛 的 大 致 轮廓。 





4 人 物 画 好 后 ， 绘 制 出 背景 的 竹 叶 。 此 时 竹 叶 挡住 了 人 物 ， 因 此 要 分 图 层 解决 这 一 问题 。 














4 用 黑色 线条 勾勒 出 人 物 的 五 官 、 头 发 及 服饰 的 线条 。 


IE ESA IS E VIA 








2 用 水 墨 风 的 笔 刷 画 出 肩 带 部 分 ， 把 服饰 的 位 置 确定 好 。 





3 ”用 青绿 色 画 出 装饰 用 的 孔雀 羽毛 的 大 致 轮廓。 





4 人 物 画 好 后 ， 绘 制 出 背景 的 竹 叶 。 此 时 竹 叶 挡住 了 人 物 ， 因 此 要 分 图 层 解决 这 一 问题 。 


48.2 绘制 上 色 


竹子 的 绘制 





1 背景 部 分 根据 之 前 的 草稿 ， 先 画 出 竹 叶 的 轮廓 线条 。 





2 然后 给 竹 叶 上 一 层 淡淡 的 浅 蓝 色 作为 底 色 。 
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B:151 
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B:135 





3 ”用 较 深 的 墨绿 色 绘 制 出 竹 叶 的 层次 感 。 





4 用 黑色 在 竹 叶 的 尾部 涂 上 深 色 ， 让 人 竹 叶 更 真实 。 





5 用 白色 给 叶 尖 部 分 涂 上 高 光 。 


背景 的 处 理 


1 人 竹 叶 绘 制 好 后 可 以 给 它 添加 背景 色 ， 先 上 一 层 夜 晚 独 有 的 淡 蓝 色 。 





2 ”因为 要 绘制 出 夜晚 的 背景 ， 所 以 要 用 深蓝 色 画 出 天 空 的 颜色 。 





3 用 “喷枪 工具 ”给 整 张 图 喷 上 淡淡 的 蓝 色 ， 让 背景 有 一 种 模糊 的 美感 。 





4 ”夜晚 少不了 月 亮 ， 满 月 的 夜晚 非常 静 说 ， 所 以 给 背景 添加 一 轮 明月 。 
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白色 ， 代 表 被 月 光照 亮 


再 给 背景 添加 一 些 
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6 ”最 后 添加 一 些 白色 的 烟雾 ， 让 背景 有 一 种 仙境 的 感觉 。 


铺底 色 





R:238 
G:232 
B:220 





给 人 物 上 一 层 底 色 。 


脸 部 明暗 关系 


R:214 
G:176 
B:155 





1 


给 人 物 的 脸 部 和 颈 部 添加 阴影 。 





2 为 了 让 颜色 更 自然 ， 可 以 用 “画笔 工具 ”把 颜色 涂抹 均匀 。 
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3 ”给 脸 部 涂 上 一 层 健康 色 的 粉色 。 


五 官 的 刻画 
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1 脸 部 绘制 好 后 ， 开 始 给 眼睛 上 色 ， 先 给 眼睛 上 一 层 底 色 。 





2 然后 用 浅 色 把 瞳孔 和 高 光 区 分 开 ， 使 其 有 层次 感 。 





让 有 眼睛 更 有 神 。 


3 用 和 白色 绘制 出 瞳孔 的 





4 在 给 嘴唇 上 色 时 ， 因 为 是 男性 ， 所 以 不 宜 用 过 于 艳丽 的 颜色 。 


头发 的 绘制 
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1 绘制 头发 时 ， 先 用 黑色 给 头 友 上 色 ， 然 后 用 白色 涂 出 头发 的 高 光 ，。 





些 背 景色 。 


2 给 头发 的 顶部 添加 一 些 





3 因为 人 物 的 头饰 是 青玉 制作 的 ， 所 以 先 给 头饰 加 一 层 较 深 的 青玉 色 。 





4 ”用 金 棕 色 给 头饰 的 金属 部 分 上 色 。 


服饰 的 绘制 





1 衣 和 领 部 分 先 用 淡 蓝 色 上 一 层 底 色 。 
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2 ”然后 用 较 深 的 蓝 色 在 衣 领 的 四 周 涂 上 颜色 





蓝 色 上 勾 出 花纹 。 


HN, AREBIER 


些 


分 要 添加 一 


3 ” 衣 领 部 





4 ”最 后 给 衣服 的 裙 皱 部 分 涂 上 阴影 ， 服 饰 的 上 色 就 完成 了 。 


羽毛 和 花纹 的 绘制 





1 孔雀 羽毛 的 上 色 较 简单 ， 用 棕色 涂 出 羽毛 的 边缘 。 








2 ， 用 不 同 深浅 的 绿色 涂 出 羽毛 的 层次 。 








3 用 棕色 涂 出 羽毛 的 “眼睛 ” 。 








4 用 浅 蓝 色 涂 出 “眼睛 ”的 浅 色 部 分 ， 用 深蓝 色 和 黑色 涂 出 “眼睛 ”的 深 色 部 分 。 








5 ”整理 一 下 线条 和 颜色 ， 羽 毛 就 完成 了 。 





6 最 后 用 素材 贴图 完成 装饰 伦 纹 的 绘制 。 





月 竹 之 夜 完成 图 


49 简化 水 月 


4.9.1 构图 与 线 祖 


构图 





先 用 不 同 的 颜色 绘制 出 整个 画作 的 草稿 图 ， 确 定好 背景 和 人 物 的 位 置 。 


线 稿 





1 根据 草稿 ， 用 黑色 画 出 背景 线条 ， 用 红色 画 出 两 个 人 物 的 位 置 。 





饰 的 线条 。 


2 用 蓝 色 绘制 出 男性 人 物 的 头发 ， 然 后 绘制 出 服 





3 用 另 一 种 蓝 色 绘 制 出 男性 人 物 服饰 的 装饰 物 。 





4 新 建 图 层 ， 绘 制 出 县 花 的 线 稿 ， 既 作为 装饰 背景 ， 又 相当 于 两 个 人 物 的 分 界线 。 





为 避免 干扰 ， 将 曼 花 线 稿 图 层 隐 藏 ， 再 新 建 图 层 ， 绘 制 出 两 个 人 物 的 细节 线 稿 ， 注 意 一 定 要 再 次 确认 两 个 人 物 的 画面 关 





6 最 后 将 两 个 图 层 都 显示 出 来 ， 整 个 线 稿 就 完成 了 。 


49 简化 水 月 


4.9.1 构图 与 线 稿 


构图 





先 用 不 同 的 颜色 绘制 出 整个 画作 的 草稿 图 ， 确 定好 背景 和 人 物 的 位 置 。 


线 稿 





1 根据 草稿 ， 用 黑色 画 出 背景 线条 ， 用 红色 画 出 两 个 人 物 的 位 置 。 





饰 的 线条 。 


2 用 蓝 色 绘制 出 男性 人 物 的 头发 ， 然 后 绘制 出 服 





3 用 另 一 种 蓝 色 绘 制 出 男性 人 物 服饰 的 装饰 物 。 





4 新 建 图 层 ， 绘 制 出 县 花 的 线 稿 ， 既 作为 装饰 背景 ， 又 相当 于 两 个 人 物 的 分 界线 。 





为 避免 干扰 ， 将 曼 花 线 稿 图 层 隐 藏 ， 再 新 建 图 层 ， 绘 制 出 两 个 人 物 的 细节 线 稿 ， 注 意 一 定 要 再 次 确认 两 个 人 物 的 画面 关 





6 最 后 将 两 个 图 层 都 显示 出 来 ， 整 个 线 稿 就 完成 了 。 


49.2 绘制 上 色 


背景 的 处 理 








| ， 先 铺 一 层 底 色 ， 再 给 背景 上 一 层 深 色 ， 使 其 有 一 个 颜色 过 渡 的 过 程 。 





| 


2 ， 在 女性 人 物 身后 添加 一 轮 明 月 ， 提 升 整个 背景 的 画面 感 。 





3 ”此 时 的 明月 并 没有 融入 背景 ， 因 此 需要 给 它 添加 渐变 色 。 再 绘制 一 些 云 抄 为 画面 增添 意境 。 





4 根据 花 校 的 长 势 ， 用 不 同 的 绿色 进行 星 染 ， 表 现 出 花枝 的 角度 变化 。 





女性 人 物 脸 部 明暗 关系 





1 先 修正 整体 环境 色 ， 加 入 红色 的 头巾 丰富 层次 感 。 





2 用 比 脸 部 底 色 深 一 些 的 颜色 将 脸 部 的 阴影 绘制 出 来 ， 阴 影 的 颜色 不 能 太 深 。 同 时 处 理 细节 ， 例 如 画 出 缠绕 在 花 梳 上 的 红 
线 。 





— 


3 ”在 眼睛 和 颈 部 周围 添加 淡淡 的 粉色 ， 这 样 脸 部 不 会 显得 太 苔 白 。 





4 SAMAR RENE, LCE MERLE. 


女性 人 物 五 官 的 刻画 








2 ”然后 用 黑色 涂 出 瞳孔 的 颜色 ， 让 眼睛 有 层次 感 。 





3 ”给 人 物 添加 红色 的 眼线 和 嘴唇 ， 点 上 两 个 “点 眉 ”。 





4 给 人 物 的 皮肤 添加 白色 的 高 光 ， 增 加 皮肤 的 光泽 度 。 


女性 人 物 头 发 的 绘制 





ee 一 NS ABA 


1 用 浅 色 给 头发 上 一 层 底 色 ， 以 便 之 后 绘制 出 头发 的 层次 感 。 





2 用 黑色 给 头发 上 色 ， 用 白色 给 发 丝 添加 光泽 度 。 





3 AA ERE" ME ARTUR DAMAS, NBR, 





4 ”如 果 阴 影 部 分 过 于 明显 ， 会 影响 画面 的 美观 ， 所 以 要 把 阴影 的 不 透明 度 调 低 一 些 。 


女性 人 物 手 部 的 绘制 





给 人 物 的 指甲 涂 上 鲜艳 的 颜色 ， 并 绘制 手 部 阴影 ， 整 个 人 物 的 妖艳 之 美 就 体现 出 来 了 。 


女性 人 物 服饰 的 绘制 





1 给 服饰 上 色 时 ， 也 是 先 铺 一 层 底 色 。 
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2 ”然后 给 衣服 添加 红色 和 青 蓝 色 。 





3 最 后 给 首饰 和 装饰 部 分 的 金属 上 色 ， 体 现 出 其 质感 ， 女 性 人 物 的 上 色 就 完成 了 。 


男性 人 物 面部 的 刻画 














接着 进行 男性 人 物 的 上 色 ， 也 是 先 给 脸 部 铺 一 层 淡淡 的 底 色 。 


1 











2 ”然后 添加 脸 部 的 阴影 和 肤色 的 健康 色 ， 方 法 和 女性 人 物 的 上 色相 同 。 











3 给 眼睛 的 瞳孔 上 色 。 











注意 不 宜 用 太 艳 丽 的 颜色 。 


健康 的 颜色 ， 


些 


给 层 部 添加 一 
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男性 人 物 头 发 的 绘制 





a 


用 黑色 涂 出 人 物 的 头发 ， 用 白色 打出 高 光 。 








男性 人 物 服饰 的 绘制 














1 服饰 部 分 用 墨绿 色 涂 出 阴影 部 分 ， 使 服饰 更 真实 。 





2 ， 用 更 深 的 墨绿 色 将 衣 领 、 袖 口 和 腰带 部 分 涂 出 来 。 





3 ”用 黑色 体现 出 腰带 部 分 的 材质 。 





4 ”用 红色 绘制 出 腰带 上 的 饰品 ， 服 饰 的 上 色 就 完成 了 。 





5 ”用 金 棕色 给 剑 柄 上 色 ， 使 剑 柄 更 有 质感 。 





6 ”然后 添加 令 牌 的 颜色 ， 上 色 时 一 定 要 注意 它 的 质感 。 





7 ”最 后 给 人 物 服饰 的 衣 领 添加 一 些 细小 的 人 花纹， 使 人 物 整体 更 丰富 。 


花 的 绘制 





1 在 给 花灯 上 色 时 ， 先 用 浅 色 铺 一 层 底 色 .。 





部 分 的 阴影 。 


DOT 
bs 


2 然后 用 较 深 的 颜色 涂 出 花 








4 为 了 突出 花瓣 的 层次 感 ， 在 外 层 伦 四 上 添加 浅 色 的 阴影 。 





5 最 下 层 的 苯 片 部 分 用 深 色 涂 出 阴影 ， 整 朱 花 就 有 了 层次 感 。 





6 用 一 些 粉色 涂 在 莹 片 尖 部 ， 营 造 出 颜色 的 渐变 效果 。 





7 FRAERRERNIFÜORS, EAT. 





8 ”最 后 用 细 长 的 笔 刷 绘制 出 花 采 的 花 营 。 





\ 


9 花 米 的 上 色 就 完成 了 。 





